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Exm fevercira de 1943, José Raul Capablanca,
o gepial mestre cubano, alraves dos micrafones da
RCA Victar, da National Broadcasting Company,
divalgava para o munda hivpano umzs lighes de
xadrez, gue vieram o ser o seu Gltima trakatho, ja
qos um mis mais 1arde o8 enxadristas do mundo
qpda tiveram qué lamentar 3 mocte do glofiose
Capehlanca, ecorrida em Mova Yoek.

Mpssa revista Ajedrez Espafiol pobfioou aque:
bas ligdes, €, e a5 HUMCIosds impeeleigdes oom
que Taram trasscritas, era possivel apreciar @ §en-
tido profandamente diditico que 33 infarmava,

Bem mereeem aquelas pdsumas lighes de C1-
pablanca passar o consliluif €312 pequesio volame,
com o gue cilamos certos de olenecer 203 enxadris-
tas de lingua espanhola 3 oportunidade de gozas
da dificil smplicidade ¢om gue o genial csbane
descobrirla o6 segredos do xadrez ¢ assinzlava 3
bodes, iniciades ¢ eestres, o werdadedro meio de
aleancar o pragresse pritioo om the dilidal i
dode humans, As dltimas lighes de Capablanca
constitufasn, a par de um verdedeiro documento
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histdtics de aprecidvel wvalor, o melhor elemenio
de julzp para apreciar guamio signilka para o
sadice esse homem ipcompardve]l ¢ quio merecida-
mente ecupau o miximo lugar no xadeer mundiall,

Ricardo Apuilern

1. SAUDACAD

Antes de comegar oslas lgles, desejo enviar
i saudacio 3 todos os enxadrisias. Eo sdgie de
dissegtnphes vai dérigida & grande massa de amadi-
ted latine-amerseanos, priecipalmente aos de farga
avidin, embora 30 duvide de que os amadares mais
gxperimentades encantrariio com freqidéacia em
mishas palaveas coisas de imteresse o utiBdade
peidtica para cles, r

A demonsiragio desta dlima asssvergio
tive-n hi uns dins somende. Eu extova observardo 2
snarcha de um fimal de pastida entre Jois amadares
de primeira forga nom des principais clubes de
wadrer americancs. A redar havia virios amadores
de primeira linha, A pariida termnos empatada,
¢ um dos cantendores digigiv-se 3 Mam ¢ perguniog.
.me sz podia ter ganko o final. Eu esperei uns
momenias, para ver se alguém dos forles amado=
res presentes divia alguma coisa: porém, diamie do
sibincio peral, respandi:

=014 senhores me sarprecnderam, Esse & um
linal para principiantes, que 05 senhorcs deveriam
saber de memdria. Mos mens livios estd cxplicado
come s ganha.”

Estn pequena ancdota sobre um dos femas
que leremas de tralaf demorslia, de mancis glam
e evidente, que todos os amadons, sejam o maks
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faptes coma 05 mais [racas, podem seguir com Enbe-
reise 06 MOSSOE CUdOs, seja pard aprender, €A
para aperfeigoar o3 eonhecigranbos aniericgmenle
adgiairidas,
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3. 0 QUE E O XADREZ?

0 xadrez ¢ 2lgo mais que um g, B uma
diversio ipteleciuez] que tem algo de arte & muliio
de cléneia. B, ademais, um melp de aproximagio
wneial e intelectual, Cosnegande aos deE 2nos, tedos
s mscoliges deveriam fecebar regularmente liphes
dessn maidria, voriando 2 duragio das <lasses,
sepundo a ilads e a capacidads dos alunos.

00 nadnez & ma ordem intelectual, o que o
esporte € na osdem matemal: Lm melo agradivel
s pxproitar a parte G0 corpd umani que 8 deseja
deservalver.

Ademais, do ponta de vista sociol, a3 imicizdos
tEm para o festo de sua vida uma diversio util para
passac agradovelmonle mubins hogas durante lode
o transeurse de sun vida, O x28Me2 SCIVE COMD
paUcas COAs nosls mundp, para distrair ¢ ehqueced
omenlaneamente & procupagics da vida didria,

Em minha experiéngiz eneopdrel maitos médioos,
nmﬂqumthnmmsnl-:mgé{iupmcmiﬂmm, que,
za cair da tarde, ou daranic a3 primviras hoeas da
noile, kam aas clubes de sadrez descansar oo eque

cof guEst anguslias ¢ preacupagoos.




4 O NADREE ESCOLAR

O tema do xadrez nas escolas faz reviver em
mnha frente mm dos incldemies mals interessantes
em minha longn expericneia do enxadrismo,

Faz algums omos, na cidade rusza de Kicv,
cncantramo-nes Andng seponia, o prande volos
nista espanhal, ¢ ew. Conheciamo-nos faziz tempa,
Ele, amadar de xmlrez, ¢ cu, de misica, Ele devia
dar um conedrto, ¢ cu,uma sessdo de simulidseas,
Ambas ps ¢aisas realizavamese na grande salo de
concertas da Ernciida exdade e, maturalmeniz,
conved amsd-mds, muluamente. A sessdp de simulid-
i as cra oonkra rinfa cxcalaces, menieas ¢ meninas,
entfe ded ¢ Jedesem anos. Ma hora marcada chego-
e, degomdia, sua senhorn e ew, ¢ ern de ver-s¢ o
assombro de Sepavia diznte do espetdoulo gue, &
sua vislm, se oferecis,

A sala, mizsia grancle, <slava 1olalmente cheia,
& i baledo que a radeava havia mais de mil meni-
nas, que fichom idp presemciar a scssio. Tedas
eram ciledantes o todss bkaviam aprendido em saas
respechivas csoolax, No andar éerep, em reilegula,
comd € coshame, havia senindos, em 15Inta medas,
risia Menisds ¢ meninas, em sua masaria meninos,
toudas dispastas a opreseniar-me batalks, Em cads
dngulo do retngulo tinham coloeada am das mais
foenes cosnpalsdodes, Alrds dos jogadores havia filos
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d= menines ¢ menknas, misturados com sews prafes-
gores ¢, alrds Jdeles, os coovidadas. Aguild €83,
comp disse Segovia, um espeidculo maravithoso.
Havia na sala ndo menos de 1ecs mil pessoas, quass
1ados menines ¢ meninas, :

Sempie recordn que num Jos dngulos havia
um licdds mening d& dops anos, que se defendia
com todo o aprume do um velerono. Como s
iinham prevenido que e jogodares das angulos
eram os mais fortes, pus atengho especial em Sua
partidz, Na abertura, <lo usow wma defesa conhe-
cilla, gue ew, porém, comsidere anferior. Logo eu
Live unsy pocigda maite focte €, & MW ¥or, veode-
dora. Pensel gue 2 patlida ndo durana muitog
porém, coms grande surpresa, o cada vales, vio que
o menino s¢ defendia como um leiio ¢ qee nio cedia
terrene. OF mening perdeu, par fimg podém de igual
fooma tecia perdido um jogador de peimaira nka,

Quande, depois de leeminads o scwdo, me
perguntaram gual 2 partila que havia sido, o mey
juiza, a melhor, respondi sem vacilar: “A do me-
mien de dom anos, do dngulo™.
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4. “AD MESTRE, CUTILADA"

E rome complemento 2 cile episidio, e agui
wima ancdotn ausEntica de uns dias onleriofes Aaquels
aro, Estivamos cm Moscow, o grande Lasker e e,
Coavidaram-nos 2 dar wmas simultineas pam cale-
giais ¢ llve perguniaram que BUm=o de copirinds
desejaria. Ele respoadeu que, doda sua idpde avan-
cada (rimha ji sessenta e 616 anos) nio desejarid
jogar maks d= 25, Assim foi [ai; 25 msadaptes de
nEo mass de 1% anos o defroparam e lbe deram
uita sova tremerwln.

Poucos dias depais, o velha mestne, um tanio
aborrecide com san expericacia, dizid-me

“Oual eseolares, qual nada! Jogavam ©amd
mesires- ndo se deixe o weehor engamar,”

A eaperiencia da Lasker me foi mruite atl

Maix para & frente vollaremas 3 tralar deste
begnn; podim, agara, Ji que e xadrer se 1enta, fak-
mos um poauco sdbre a hisiéaa do xxdeez.

FIRBSRRARRERALRA3333333333333353003

5. SOBRE A HISTORIA DO XADREL

Musto s Falow & escrevelw sobre aoGigemen
histdriz do xadrez, A obra impoTtanic © mais [e-
eenile sobre 8 matéria € @ de H. R M. Mumay, da
Ieglatarma, publicada p=la Oxford Press, em 1913,
) nutor asseguara qee o xadrer nosso & de arigem
indinna; gue € relasivamenls recente, ali pelod ances
700, e gue provém de ouleo jogo. A gbra do dita
mutor, imiiiulsda Histieia do Xadrez, lem coisas
muilo inieressantes e pode recomendarse 4 tdas
=5 peasoRs gue S¢ interedsam em conkecer mals 2
fundo assantos de ial natureza.

Para mod, as conclusdes 3 que chega cise 2ular
nio slo convipcentcs, Com eleilo, poad anfes do
inicio da altima geerra, o Times, de Nova Tarqus,
publicava moticias relativas a ceans escavahes nd
Mesopotimiz e dizia que =@ tinkiam encontrado
abjeios que demonsLiavam que o xadre exislia b,
pelo menas, quatro mil ancs a.C.

A passo juizo, o xadeez, ou um jogo andloga.
exiiste b tamto tempo, que fixar sua origem ou poti-
gitidnde & eoisa impossivel.

Muma magnifica abee de luxo, publicada em
1937, ¢m Mova Ioeque, tratando da arigem & his-
rln de {amosas colegles de jogos de xadrez de
todas &5 épocas, s¢ edontraram dadod samomenie

ipferessanies. E, sem embafga, quamics jogos jd
1%
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detapareceram, mais andigos que o mais anligo ali
mencicasdo? Quem o sabe? Meu priprio exemplo
bastard para demsonstrar com que facilidade se
perdem Lais caisas. Como sabem meus beitoses, eu
ienba cingidemla o rés anos e comecol a Jgar oos
quatre, Duranie csses quarenio e pove ancs, €
sobecisde duromie o5 primeircs quinee anos, 3
liuka de erianga preligsn, recehi, de presente, um
grande namero de fopos de xpdrez. Sempre recordo
am muie bonilo o fane, us procurcl comErvar ¢
cujo igwal nfio tornei o ver. Pois bem: nio posaua,
hije em din, um =0 que seja. As visgens, os ma.
dancas € as filkas s¢ eacarregaram de acabar com
eleg todos.

Croe o nosza japo, de hope em dia, € moderno,
nfin cabe divida, ¢ as repras, ol como o3 ohsorva-
mos, datom de um séeulo saments, pois faz $0 com
anns gue ainda e duguiia se um Pedo, 20 chegat
na pilava casa, podia ow ndo se trocar pela pega
que se desgja.

A aobra anerpormepde citoda, Histéria deo
¥odrez, de H. 1. R. Murray, demonstra, <lara-
mente, todas as vicissiiudss ¢ mudengas sofrdas
pelo xadrez duramie mil ¢ dazemios anos, abé chegar
np pnsso jogo atual

Parém hii mais: ainda agosa permanscem ver-
sies de dpocat anlerionds, MmO &m algans casos
as diferengas sejam 160 pequenas que o bam joga-
dor pode [acilmente odaptarsz o elis. Pessoal-
menie, cm cerla ocasiio, jogonde en em Londres
com prosminenie chefe drabe, expressou o mesmo,
depais de um par de partidas, seu desejo e jogar de
acordo com as repras de seu pais, alegando qus,
debaing das passas regras, clo s¢ enconirava nom
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estado de grasde inferioridade. Explicasam-me suas
repras © cu e prested a jogar nessas condighes, O
resultade foi 0 mesmo. Eu me ¢ingl o seguir of
principios imutivels, por mam esunciados em
minhz obra Chess Fondamentals, ¢ logo ablive
UEnA Posicio supcriod, embora o fae de ter esque
eida, por um momenta, uma dos regras drabes, me
EXPAISEESE 3 UM2 SUFPIcs {us, por sorle, i30 leve
mEioaes conseqiddncias.

MNautrn ocasiio, o excampehe do Ged-Bre-
tanha, Salthn Khan, explcou-me certas diferencas
que havia no jopo indiona. Por cein qes SalLin
Khan Toi campe3o da India, segendo as regras de
sen pafs, e s depais aprendsu os nossas. Em tals
candighes, o fate de que Sultin Ehan tenha che-
gada a ser eampedo do Império Britknico demans-
tra mma capacidade enxadristica extraordindria,

Fiespeitn o oripzm do xadres; hi um Eato certa,
o qual nfip deiza dividas: o xadrez & um jogo de
guerra e, pele que 25 ngora se pdide comprovar, de
arigem ocienial, Em soo comego, 3 pega que ns
chamamos Dama existia sob oulro nome, pois no
Cigbenle, cama & noldedo, ns mulberes nfio jogavam
e nia linkam, geralmente, papsl importante, O4
pames d38 outras pegas, sua colocagdo ¢ suas lun-
¢Bes paquela época demonsiram, do maneir ferms.
mantz, o origem eminentzments guerreir do joga
gz xadrez

Quando o xadrez passa o Qckenbe, 08
Eurapd, apasece em bicve tEmpa o nome de Dapaa,
¢ a Damn vem ocupar sua posiglo imediata oo Red,
As Tongies das diversas pegas foram também 50-
feendo altzraghes duramie séules, 21 que chegaram

17
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a ter, par fim, faz uns leezenios anes, praticaments
28 mesmas fungies que 12m hoje.

Sepunde o aulor do livgn Pecas de Xadrer
(“Chessmen publicada ¢m Nova York em 1937,
pela casa Harcous, Drage & e, mencianadao
anteriormenie, foi soments pos fins do sécalo XVI
gue aparecerem publicadas ¢ descrilas 25 pogas &
seiid naomes, praticamenie tal como a8 conhgeldas

hoge.

Todos eates detalhies demopsiram o evolughn
copinua do xadrez, atravis dos stealos. E quem
sabe quamlas cobras evolugies ooorrerio pa fu-

Tare. . .
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§. AS FASES DA PARTIDA

Para o estado e pedtica do zodrez convEm
dividir o jogo cm Irés panes, d saber: a sherlurs,
o jogo médio e o final. Estas 1rés partes estio imi-
mamente ligodas umas 5 culras, & serid Wm grave
efto estodar o obertura sem levar em conil o jarpa
médin e o final, Do mesma forma seia um £

estadnr o meio da jogo sem 1cf em cOnt: o final-
0 paciocinin intessar demorsiol claramgene

gque pard aperfeignarss no yadper deve esiudar-se,
andes de fuda, o final, pois c3le podle estodar-se e
aprender-s por si somente, enguants a jopo médio
& 2 aberiuga unicamenle devem gatedar-se com rele-
gao an fioal.

Este faio evidente tem sida pasta de lado poT
quase tndas a8 putocidades na mabéna, com nesal-
endos funcsios pasa o grands massd de amadares
de xpdeez, Assim, enconlfam-se inimeras trabalbas
¢ livros sobre s aberparas. Em troca, a5 livios
sobre [inais sdo rapes, Adcmals, quase badlas s
oheas sobee finais ndo sio reeopilagdes de finais
diversos, sem explicagies de nenbuma classc ou
com explicads inalequadas, de modo qud o
moiofia dos jopadores ue inkala euledibos 52
encantra em 3 ojula pecesdrin pard propiciar
aos scus trabalhos.

1
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Mesias lighes, trataremas de sanar, pela mens
Mt PaEDE, £E5ns deliciincias. Mossas leitaces devem
Lef Pressmic sempre goe, o nods juizo, nio se pode
Lef am copceite exato das aberturas, nem e pode
avaliar grandes ndmerp de woriantes em divérsas
aberieras, sem wm coshecimenio adequade dos
linais.

Sempee recordo o caso de um eménente perid-
dista deste pais, petsoa execlents, bem edwecada e,
naguely época, campedo de xadiez po Estado em
que residin, Meu amigo dedicou muito tempo e
energin apeshodo das aberturas. Cuasdo e frassn
pela sun cidade, sempre vinha buscar-me od estagio
e e h:uspn:.d:].'l.'.]. e sua cnoso. Amidds conversd
YAMOS € ENG perguniavn por tal ou gual variante, e
em seu prande assombro, quase sempre |be respan-
iz Mo a comhoga™.

7. IMPORTANCIA FUNDAMENTAL
05 FINAILS

Entiio, dizra-me: “Como se arranja o senhes
quando alguém as joga”? Respandia bz ea: “Ne-
wveftla por cento das varianles nod fiveos ndo valem
grands caisn, pods o4 eslio equivocadas, ou pamem
de uma base que ¢ considera falsa; deixe a3 aber-
furas em paz ¢ dedique todo dsse tempo so0s finais,
Tirard o senhar maioe praveila™,

Ticha cu, noisa época, uns vinks nnos. Mew
amiga, muilo nsais velho, pko aceitouw med con-
salho, provavelmente lomog-p como conselbho de
jovem, sem suficicnte experidncia.

O resultade [oi gue @ men AMige nuAc pro-
grediv e seguin sabendo maites variantes de diver.
sus pbarturas; pancm toda vez que participou de um
iorneio, fora de scu Estado, fez md figara.

Pessoalmente, devo acrescemior que minha
habalidsde nas fineis proparcionou-pdas muiing vied-
rins restananics, ¢ koje em dia, nos pousos [EX008
sobre o nssunto, tratam-se nlzuns desses fmais ba-
seando-se somente em einhas paridns. Sobee esle
assunle, cif sl uma ansdaln cufosa:

Fez ja aproximadxmenie frinln onos qoe,
jogando contra Nimzowitsch, panhel um fnal goe
todos a3 espectndores ¢ men conptendar acreditayam
qu= seTin empate, Nio me ocupei enals do zxsunto,

21
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parés, um oo mais tands, encanirei-me de nove
cam MNimzowitsch, e ¢l me disse: “Reconda o
senthor aquele final que me ganhou? Eu me equive-
quei em meu sistema do defesn; devia ter sido
cmpaie™.

Respandi-ihe gue ndo voltara 3 ocupar-me ey
assunbo, porém gque tinha certeza de que o caquive-
eado era ele, pols euw nunca duvidara de minha
wiidein durante o transcocret desze final. Insistla ez
que au estava errado, acreiceniando que havis esfu-
dado o final e esiova certo de goe podia empaiar.
Disse, ainds, gos estava disposto o refosgar saa
Opinida com oma pequind npost,

Embora ea niio tivesse valizdo @ ver a pasigio,
noeilei & aposia &, sem démo, ssntamo-ned pan
jogar o final, Nas primeiras jogadas, o meu ndver-
<irio comvencesse de que nko Bavia deftsa & pagou

a aposn,

22

g IDEIAS S0BRE FINAIS

Vames, pois, tratar algo sobse finals e enun-
cinr, cadza ver que possa, peincipios gerais aplicd:
veis em quase ledas s ocasides,

Este £ um final muite simplkes e, scm ditivida,
e intesessamle. A primeira vista, a posigio
qparece favarivel an preto, pois o seu Rel ocupa o
eenirn do tehuleiro o o5 seus Pedes avangaram algo,
enqaanto o branco nio MOvVEL SEUS Pedes ¢ 0 52U
Rei 36 ocupa a tefceira linha.

A realidede é qee o resultado depende de
quem jopa. Se cabe a0 preto jogar, 3 jogzda PATD

23
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The da ama vantagem € o branss tecd grande difi-
culdade para empalar; siza resposta melhor seria
FICK, com o gue pancdo «ue obbena empate.

Poeém, supaonhamos gue caiba jogar ao bran-
coy; emlido 2% brancas podem gorhar jogando P4CID,
¢ aqui temos um dos [:-:'Enclpim. [updnmemiais mais
emporiondes do xadrez, guich o mals impostanie de
fodas, = saber um peio que detdm dois, Este prin-
cipea pode ampliar-se da seguinee forma: wma forga
X que detéem uma forga sapetior,

Nz posigiio de que lrxlamos, ad josir o branco
PACTHy o dilo pelp detém os dois podes prelos em
ATD e ACD, deixando com isso o bronco, protics-
mente, cam superioridade de material, pols o5 dois
pedes brancos em 20R ¢ 2TR podem mover-se
livremente, 52, em respasta b primeirn jogada do
hrance, PACD, as premas jogam R4R 0w N."I‘I:I!, B
methor jognda do brance é PACKH.

Em troca, s¢ o preto PACD responde RS,
cam a idéa de levar seu Ref o 3C parm avangar o
v PTIN, entda o branco jogn PACR, € ngui temns
pulro principio geral de gramde imposifincia, o so-
ber: guondo s: desejn avancer rapidamenie, em
posipes como 3 atual, devese avangar sempre o
Feso que nio lem Pelo cm frente. Assim, por
cuempla: supomhanas que ndo houvee Rend no
labuleira, enlia == o branco jogn P4TR, o prelo
responde TR, ¢ com seu Pela deiém o5 dois do
siversirio, A maneirn jusin e avancar os dois
Pedes sorma, prmeite, PACK, sezuido de PATR,
para manler o4 Pedes em limha, e assim continisar
coom PECH ¢ PETR, Agui hi um ponio impartante:
em geral 3 padigho mais fores dos Pedes € Ba lnka,
Mo pasicdo que estudamoes, as brancas puderam

-a

jogar PACD na prmeisa jogads e deter com wm
imies Pefio ot dais Pedes peeics em 3T e 40D,
porque os Pies nio edtavam em linka ¢, ademxis,
podque o Pedo avangada do prefo estava na metma
calunn da Peao branco.

Mossas leitorss Tarda coisa corta propondo-se
estudar com cuidado cate final simples que eXpuse.
mas & Lambém devemn lembrar bem os prinekpios
enunciados e darse comla exota do Ymeodies ape-
randi”, Este final simplzs encerm os principeas de
maior valor em relagio s manipulagbes dos Pedes,
& 1la & de absolucs necessknde para o5 nmadores
giae descjam segulr o bom caminha,

Ma pdgina 45 de nossa livea A Prember 04

Chess, lensas 3 seguinte posigo:

A siluacdo nio & exptamenie igual o exemplo
anlerior, parém multo parecida & o resubtado € exa-
tamente igual: a8 bramcas ganham jogando PATD,
detendo com um 56 Pefio os Jois Pedes pretas do

i




adversirio, Como ve vE, o8 mesmos principiod impe-
ram, s¢ bemm goe nesle :Iﬂnphn.lt-'il:l'lu;-ﬁcl-iﬂﬂ.ﬂ
adquisam masor importinga,

Uma ver mais voltames & insistic oa nepessi-
dade giee iem o amadar &2 familiarizar-ge com &340
elasse dle (inois parn progredic em baa forma.

Maos finnis, o Rei 5¢ convrts nama pegl de
ataque. Mos finais de Rels o Peoes, 2 mapipulaiio
do R tem lanta imporniscia quanio 2 M pl-
facio dos Pedes, €, 3 velss, mals. Assim que 8%
chega a wm destes finais, o Red 1em que entrat 1o
iernein, Oeralmente, deve.se levid-lo a0 feplm da
tabutsina ¢ quase sempre avasgd-lo para diaote d03
Fﬂ'ﬂ-

Maos exemplos onieriedes, @ masipalagho da
Bed ¢ felativamense simples e, sem embargs, e
tem algumas cilades; por anseguints, conviria que
v asnndares de forga midin pratiquem as mencio-
nadas manipalagies contra jogadores mai fortes.

g, 0 ENSINO PELA PRATICA

Agui convém chamar 3 atencio de nosios lei-
1oqes sobre Gt ponto. Menhum fiveo ca professar
pode, por s &, ensinar 2 pagar. O livie, como 2
mestre, 50 pode ajudar o assinalar o caminho a
geguir, O eshedante, par sua pagie, bem goe Soneeoe
trar todo sen csfoago € atepcin passiveis. A pribica
e a experitncia fargo o mois. O ot desejam adian-
tar devem sempre cilar dispasios a jogar € a perdef.
Em geral, aprendesc mais nos jogas qoe s¢ perdem

do que nas jOpos que s ganham.

A imponincis do conhecimenla de finass
detsn nolareza nin podo & pxaperada, tanto cm
relagko zos Peles como cm relacio oo Rel

Durante & abeftura & © jogo média, o defesa
do Red & uma preocupagio conslante porém, usa
vez chegado o fnal, o Rei se converte numa pesa
pfensiva de maior copsiderapio. Os bons jegadares

sabemn disso; 05 peribas, mals ainids,




k. O QUE E A “0OPOSICAO™?

Entre o5 virdos principios a ¢omsiderar nos
fimxis &= Reis o Pedes, o mais importante & o da
oposigho. O principio que |i estudamos, de um
Pefin gue detém dais, € um principio aplicivel aln.

vés de toda a pactida, O princpio da oposigso 50
¢ aplicavel em finais de Rels ¢ Pedes. Do seu malor
ou menor conhecimeno depende amidde o resul-
tado de i Niaal dessn axiaresn 'ln"l.:'J.'||1I|:r'i &m gue
codsisle o oposicdo. Tomemos o posiglo scguinter

.}

Agai, joguem as beassas 3 jogasm as prefas
a parikdn empatz, pais a RAD s¢ responds com
B30 ¢ s bmpeds que passe o el contrério

Tomensds 3 mesma posicgio dos Pebes, porém
ot dais Rels em 1R em lugar dz 3R, e o resultade
serd o mesmo. Porém mudemos o posighe ligei-
ramenle, CimE S5

i B 8
. e
| s

Mo pode exislir aparentements posicio mals
simples ¢ mais igual e o amador sem maior conhe-
cimenta, som Jivida alguma, dasia a partida poc
empatnda. © fato & que aqui quem joga primeire
ganha, devido somente ao principio geral da epd-
sigla, Vejamos, pols, o vanante mais simples:

i, R, RIR; 2, R3R, H_JH: . _'FII-'lII. ga-
nhande a opasigho o COM 1550 0 |00, Poss aparn &
preta nio pods Empedic o lanee do Rei branco. A
apasicso s defing, pals, como scpue: guands 03
Reis == encomimam diretamente de frenie, e dm
deles tem a apgio de passar, s¢ lbe convim U

Fu




nio, @ que tEM Cd opeda diz-se que ganhau 3
opOsigae ou que tem o aposigEd.

(paase sempre O que lem 2 oposiqda ganha.
Ma posigen a gue cheganmes niste cuempla, 5 0
preta coalinua ¢om RIE, o branco pode passas
jogando RSD ou pode manter opasighe jogacde

Uma andlise da pasicio demonslil que, para
gankar es1a varianls, & mecessdrho manier 4 opd-
sicio cam RdB e demois, assim gue o prelo movs
e Rei, 0 branco deve passar com o g2,

2 que desajam apronser pragredir devem
peaticar estes finaid sohre 2 oposigio 218 cankac-
lns o fndo, pois & apressniam coml muiia fmé-
giléncia em (ormas diversns -

Volvames & posigE crigisel e, g zoapdo Sam
o que discutimos, Nos entantramas COm o principlo
peral seguinte:

(ranndo 0s Rels estin em gitaedo de frents,
como nesle €350, € O Dl de casas intermedid-
rias & par, 0 Que joga em 2 QposipEd,

hamamas & Atangdo sobre o [0 de que e3ta
regra & vilida samenie n0s cas0s e ue, Coma
atual, niko hi Pebes em linha difeta entre o3 doi

Para que 08 jogadoes maks adianindos, assim
como iodos o5 demais leilores, & diem conli exall
do grande valor do principie = kis da pposiglo,
vau felptar o (210 seguinte: [az mais de 1ranka aods,

eu ji e considerado o mais Torte jogados
da metrdpale, um mew amigo, facte amaidar, trow-
xeame wm final pard que €0 o tesolvesse. 54 havia
Reds ¢ Pedes ¢ era questho de apasigko. Nio FEAH
nada, de ardem geral, em nenbam dos Hyros que

30

31e costhecin, @ pot isso &le Mo |FCran, p-m‘n!m
havia epcontrade uwmna solugie satisfabdrin. e
4 e nio conhecia pada oSppe o particalar
era o primeira vez gue § a OOt Ul profle-
ma deiss nRUTETa. 0 resultado fod que level mats
de uma kara para epconirar 2 solegdo adequada.
Acrescepie-se 4 quasio dissemas que
problemas um oy meimente gue Nio s absalu-
[pmenis SO, geraleredite jeya 3 voltar scbre O
jema 1odo, & compeeender-se-d 3 importancia de
cophecer o [usdo © princlpin da OposIFia,
Passados agad, 2 lemheacsa do (210 |:|l:|_'|:IlT|=l:1-
tade feg com que eu dedicasst umas plginas a0

Arn-;ﬂii.l;il:- e waas lels podese pesolver €M
forma puraments malemalica, ¢ 08 gus he dedi-
quem tempa saficienls 1

agradfivels ® poderio, cam freqibincia, sufpmeen-

der o5 mals fories jogadares. Conbeel muaitos joRe
. ipciusive adfuns mestres, gue nao

nmbos publicidos pela casa Editara Haccoutl,

prace & Cie, o Mova York.
Ambas as obeas foram caidadosaments elabo-

radas com o objetive de pc em mios dos ampde-
ia @ 2 aak.

{1 Goarda Capablasca swreri bl 2 Tbligrad
hﬂmi*nhhﬁﬂd{mprhupum1dldnnﬂ1ﬁ-
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res ¢ perilos todos aguelss princlpios e les de
grdem geral apliedvels o quakquer sieagio,

Meshism livia &s valor positive paro o3 que
desejam aprender pode publicar-se, hoje em dia,
sem levar em comld © exposto mas mencicaadas
ohrns,

Parém valvamos aecs finais ¢ & posicho origi-
pal deste problema, ou e

Brancas: RIR. Pebes em 4CD ¢ 4TR.

Pretas: RIR. Pedes em 4CD ¢ 4TR.

Supoohamaos, pof exemplo, que a RIR das
beamcas, as pretas jogusen 1B, entio as brandas,
para gachar, tm que jogar R3D, pois o RIR 25
pretas responderiam com RIR, empatanda, & a
RIB com RIB, empatando, o que nos di o cooo-
lario do peimeiro principio, Este eosolirio € o
sepuinle:

Cuanda o5 Rels =siio de frente, coma nsle
exempla, & ¢ némero de cosas intermedidras &
[mnpag, tzm 2 oposighe o que Rk joga

42

Ademais, a anfilise anterior, depais da pri-
mzita jogada do peetn RIB, nos da a seguinks
regra

Cuandn, como neste caso, o adversirio faz
uma jagada de espera, pasa um lade, deve-se avan.
gar, deixando uma linha de permeio 28l 03 dais
Reeis, Assim nos enconiramos com Lal que, se depols
da jogada R} das brancas o prelo responde cam
K2R, ent3o o braneo responde com RIR, deixando
il NEmers imp.ul; il cxnms intermicilifrias enkrg 05
iais Rels ¢ ganhando, par comseguinte, 2 oposigin,
de asordo com o comlinn antenoemenle eXpes-
s,

O qpae s=guiram esas lighes Liveram ocasiko
da apeeciar o Emportineia do principio ¢ leis da
ppasicio. & 30 mosnid [EMPo ferio noladoe as evd-
bogdcs interessanles ué s& nprescniaf &m prabde-
mas 140 simples, como o example gue acabames
de discutir.

LY
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11. AINDA SOBRE A OPOSICAO

Em mossa dlima Hedo discutimos posigies
simples relacionodas com @ principio da opasigio
& enuneiamaos virias repras de ordem gerol, para
ajadar na salegdo de problemas nos quais o dite
principho é o cixo fundamental.

As posiches que estudames foram mullo sine
E]r_h parém havia nelas o gérmen bisico, por nssim

izeT,

O problems que acabamos de enundiar &n-
pefea, e fem coma hase o dilo pringiplo, poréo ol
fopma muilo msais complela. Esses problemas de-
monsirorio aos nossos beilores, e mageira pratic,

a prande imgaortincia do priscipio utilzada cm
finais da naturczs gac cstivemos estudando.

Dieve advertis que nio eas o passivel eshedar
q OpasieED em scus diverios a=peclas, Tivemos que
ligsar-nos &s suas foemas mois smples, pois em
suas formas mais complexas, cslas ligiies ndo bas-
{ariam; necessitarsc-ia ds muiias mais

Aples de passar 2 outrod 1mas, yejomas um
dltima exemplo de oposigso.

A peimeira ¥isla 3 Sil0a{0 parcco deseige-
radora, As preias 12m um Poio a maid, & 5
amyeaen ganhar o dnko Peio krance. 56 0s brancas
jopam BAC, eptio AR, R2C, RTH, R3C, R5H,
R4C, R7B, gachando o Pido hroneo & o jogo.

S na posicio origingl o brand joga H1E,
entbo R7D, R2E, R6D, RAC, R6R, HIC, R7H,
B30, RER, & volvemos oo mesmo do anses. Parees,
assim, que tuda csth perdido; porém © brance sz
posigho inicial joga RIT, obiém a opasicio kueral
e ohodm empals, paryées s © peelo trala de e
aproakmar, o branco pode manter scmpre o posigio
laberal.

Assim, por exemplo, ¢omEcCIos cam 1. R1T,
RER: 3, RIC, RTR; 3. w2, R6, ¢, RIC. Kol
£ RAT, RTD; 6. R2T, e assim miantém o heanco

bedio & empata o final,

Mait adinnte tralaremos de outrn classe du
fimzis: esta ver, poeém, pafa variar um paucd @
1ema, vamos fakar de outras colsas.

15
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12, RELACAD DA ARERTURA
COM 0 FINAL

(% senhores secordarfo gue dissemas gud,
para cstiudar bzm o xadiez ¢ para :q_Jri:nd:r. logica-
mente s devin comegar pelos finais, ¢ ndo pelas
sherturas, « gue maitas Jas varianles nas abarturas
estovam diresamente ligadas com o4 linais, Yomos
dar alpums exemplos para demonstri-lo;

. P4R, PIBD (csia é a chamada defesa
Koro.Kamn): 2. P4y, T40; 5. CIRD, PP £, CxT
CIBH.

Esta jogadn, em minha opinide, assim como
na opinido de quase Mulos os prandss mesimes, ¢

A6

inferiar, porogue o brance poga 5. Oxl0 meque, ¢
agoda, ¢ o prete respond: com PCal, a posglo
dog Peises peetos do lade do Rei & mi. ¢ deve cau-
sar @ perda do jogo, scja no jogo meédw, €A o
pago fmal

Dhotra parie, s¢ o preje CxC wgue mespones
com PRxC, o brapco iem lambdm uma vamagem
manifesta ¢ & chegn an final. Saponhamos gue
nio mais % Lieqeam Pees ¢ s¢ trogoom 10das
s pecas; nesse Gito o brageo tem um final ganho.

Vemuos, poas, que, j& na guana jogada, as
;r;.n:l..'-:. mestres despresam ou dio pot inferior
wma jopada sataral, sd pebo foke de trazer consigd
am fimal perdido.

Conexio mais direts entre a abertura ¢ o fnal
dificitments pade epcontrarse, & men juicd, nbo
eaiste divida de gue nessn voriante o jogo prelo €
imfeciar.

Vejnmos outrn casoc

ARERTURA EUY LOIMEL

Brancos PFredosx
1. P4R, MR
2. LIHRK, (e A
1. B=C *3TD
4. R4T, CIR
- D0 Cap
G, P4, 40D
T. BAC, 0

n




Esta € uma variasie muita conheeida hi
muaibas pnod, As hinndas iratagin de medar agara
g5 Cavalos, jogando C4D. Suposhanyds que 0 4
Cavalas @& mudem em 41 Entia, o Pein branco,
am IO, ith 0 40, reforeando ¢ Peiio ¢&m 5K, Cam
g5, 0 branco teatad de forgar o prelo a mudar a5
Bispes ¢, 5 isso acoaleos, nos enCOViEnTe s oam
a posiglo seguints de Pedes do lady do Dama.
Brancas, Fedes cm >Th, 20D, 40 2 51, Pretias,
Pebes cm 3T, 4CD, 2BD < BD. Aqui pas enean-

¥k

rramas na situnclio em que o Pedo branco, situado
em 4D, detém as 2 Pobes pretos, silgados em ZRDY
& 41, Temaos, pois, 0 nasso Principio sAUTEWD e
sepusdn capitale, 2 saber; am Pean gue detdon doid.

Coeng nossos [eitores werlio, jogon-se Ui
sbertara isteira, € grands parte do jogo médio, com
o fim, por panie do branco, de chegar 2 wma o
¢ho em que um Pelo detém dals, obbessde, asdam,
am fimal vencedor. S agoea &¢ tiram do tabuleiso
5 [rama ¢ 25 Tores; o brasga ganha faciimente.

Lembro-me de gue no ane de 1913, em panha
primeins visila i Palémia, enfrented, ma cidade de
Lodr, uma equipe dos (Fes mais fostes jogadoses
da cldade: entre eles o mestre Salwe. Ea conduzia
a5 hromcas, & 2 paridn deservalveu-se com 2 va-
giznte de Ruy Lopes, que acabamos de ver,

Ma jogada 13, 05 espestadares pergantaram
minha opinido sobse 2 situaglo, an que eu med-
pandi; “As pretas esiao perdidas; o Pefo beance,
em SR, panhard a partida.”

Assicn acomleccu, com grande assombrg de
lados. O fato foi que e me dediquel 2 levar a eabo
a manohra que acabamos de disculir, Feamos com
o Tamn e duss Tores, cada um, € 0 posigie de
Pedes que o5 senhoces viram; impedi gos o prela
avargaise seu Peiio Bispo Dama a 48, ataquel,
no mesma tempo, o lade do Red, de ande, com 2
Peies contra (165, i linha sapericsidads de male-
fal. Utilizande men Pedo em SR, coms ponta de
langa di ataque, obtive o nendigie de meas con-
trérics sem maior dificuldade.

Ja
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Mais um exemplo para terminar;

A sluagda 2qud ahoe €, sam ddvida, igual &
Lllu:n;-.'u_} fia defesns Kosa-Kann que aeabamas de
VT, POIS OguUi a8 pretas mantéom seus Jois Tkispes,
erquanta gjie as Dmness <0 16 om Ibspo, Esta d
uma compinsacEe & favor das preias

Movaments lemas diui uma comeando dircrg
cnbre a aberiura e o final. O fata v |_i|::_' CiS Cans-
A%0 existe em lodns a8 S poddm nem LB
se masitedta de monsina tio clor ¢ evidenic O
nos ¢k que imdicumos

ABrancas Fretas
1. MR, P4R
X CIMIR, AR
A BSC, FaTI}
4. BXC, FIXE
£ P4 (B
[ T B LR
7. CXD

Esta & a eenlizeida varianps da madosga ne
abertura Ruy Lopez, Toda ¢ jogo do beasgo exid
bascada no falo de que, depois da emudanga das
Damns. &% brancas tom ema masaria de Pedes do
lada dio Rei.

S aporn se suprmmizzem de ambas os lados
bodas as pogas ¢ ficsssem o os Pedes, o Rronco
teer aiims Tanal vemoediar,

=il
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13, FINAIS COM UM PEAQ A MAIS

YVipliemes aos finais de Rels o Pedes,

Em principio geral, o Red ¢ Cois Peies ganham
sempre cantra o Rei o um Pedo, Se hi um Peiio
passade, o solugio & [3al porée, s ndo hd, o pre-
blema € mais dalisil

Por exempl;

As brancas ganham coem relativa facilidade.
Em geral, o Rei deve nvangar adiante dos Pebes,
enquanla fe0 s possa fazer sem arriscar 4 segu
ranga dos ditos Fefies. Este & um principio geral
para fodos os finais dessa nolureid.

4z

Enquanto oo Preta, a meihor pasigio defan.
siva & ople seu Re 20 culso ¢ manier ¢ Peio cm
sggumda lisha. Avangar o dato Pedo nie {aria mais
qac fasilitar a tasefa S0 adversirio.

Vejamos aufra posiging

As braness ganham; poeém este final 150 dihp
facil: requer uma técnica especial; dele tratxremos
na prasima e lkinea ligioe godhre esta elasse de finais

Yejamos ouirn posiao:




A braneas ganliam e, sA1v0 no Ca50 ANSETON.
& |sto o mais dilicil, O que maksis bem este finol
nhic 1erd difiegldade olgania em _q,unlqu.:r -:n!JlIu
final desla noturess, Assam, poas, o gila a4 PoMgID

cstudiar em 1adis 08 S8us DAPECDe.

LA I B
Ly jsc, & COMMe i

Aqui, como e lodos ics Cast e
dissemnod anieriofments, o melhor siskema II?L}- i
defeen & manter @ seu P'eho N2 r_u-.-g.l.'-ndu n| 1
Avangido miip scri mats que faciliar a :mm!u
o branes, O bgapoo, de s pric, Synngiafe o s
Feei ané ande sejp possivel gom 0 SCpUTINGA 1]:;
weus Peiies, & depals avangara esles, |1-='|:l-:'.1.::'||1.u
pantilos em linha ate 4 qeinin =3, Jogand

e s¢ chogard i posicdo sEgUimLEs

B e B B

R S
U Lat A
. & ..- ; T :-__'!
BB T
g g e
:-\. B S, :._ _3 =3

:I: -8 = | B 1 E' .i

E E B

A
lopucm a8 prelk: _

. o [T Lol

Lo oas pactas l__|__..|||

o R2F ou PMC.

1arcIiies;

ninpse-io aqel daas vonanks, sepundn

. ... RME, emidn

2 e, RIB; 3, R6D, RIK: 4. R6R. RIR:
5 BRI, RI1C: 6, R, RIT: 7. PGIE, PXP; 2. RTR
e ns brancas dio mabe em mnis 1nds jogadas,

Yollemas atrhs ¢ vejamas o outra varlamie,
supanbizmos que, em lugar de R2M, as pretas
Jogossem PALCS lemos entho;

1. Pal, R10G 2, H6R, RIK: 3. PR +, R1B;
@, SR, RXT; 5. Reld, RIB; 6. RER, R2C; 7,
TR, R1C; £, Roll, R2T; 2. RTR, RIT: 10, RXDP,
HIC: 11. RaT, RIT; 12. P&C, RIC; 13, P7C,
sezuida de RTT ¢ PRCID, ganhando,

Qs possos Rritoses puderam apreciar o Lras
balho quz supds panhar um final de aparéncia sims
ples. Esle € um final bisico, ¢ & siea éenica deve
ser esidada com cuidsde p2los que deszjam pro-
gradir. Aqueele que demine ests 1éenica ndo lerd
dificuldade slguma para ganhar coda c1a classe da
fmni=. O amadores terdo motzde o neccssidade
gue existe ¢om [regiicncia de marchar com o Rel
adinnie das Peors.,

Parn  teqminar, aconsalhames aos leilores
poaca acosiumados com exin tdopssa de Rels e
Pedes, que praiguem esta classe de finais contra
jogadeses ju coshecodores destas manobras, que
possam eaphicar-lhies mais detathndomenie 1odes
o5 principios ji expostos nestas Bgdes. ¢ que a
ez e expago ndo not permite desenvolver
Com masor amplitude.
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14, CASOS TIFICOS

em fossa Gltima ligho,

Confarme EXPEICAIES SO0 L % Reis ¢ Peles,

bepEinafems par 3p0 oo
Temos & pasigho segatic:

1h anke-
ui, omo em fodas 03 Cas0s 48RS )
elarmente vimos. 3 melbac defesa do DFI:[:; E:Eﬂ
geral, manler 50 Pean 03 !-'.'E.u-'!.]ll-'.l. lin m
r:.-m-u':-rm wiaay oxpenhes, 1anl0 Al COm €n l;ml:rs:m
o5 Cas0s que vimos nos examplos :||'|1|!I:Il:l|"=:!-,plilt ;
cysas eXOegies at versd e aprewnlam,

i inko do que, em geral.
dor deve pastie do principho
El}m;-'anw o Pedo solitirko quass scmpre faeifite

o tarefa do adversdeio, Insistiesos em Que hd
CxCegio.

Valtemos, porém, 3 nowsa posighe inkcial,
Coene jh Isdicamsas, cste fimal requer uma 1écnica
especial. Em peimeico legar, o2 03 Pedes brancos
estivessemn ¢m 3CR ¢ 3TR, o bianco nipe podia
gashar. [sto quer dizer que, enguanie o preto man.
b seu Pedo em ZTR, o brancoe — par ganhar
= mecessita manter um de seus Pedes, pelo menos,
om segunida linha,

Para ganhar, o brango, enguamlo o preto nio
mave o s¢a Pela, em que manchrar com seu Rei
someate and codoci-lo em 6TH. 5¢ o prelo avasga
s2 Pelo, eptfio tem que mudar de procedimento,
lendo sampre em conta'que Rel ¢ Pedo de Torre
nio gasham nuncs, 3 menes gue o Rel sdversirio
possa ser completamente bloguesde. Assim, por
crempla, na possgdo sepinte:

£
L)
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Brancos: BR4TH, Pude ITH.
Precxs:  RITR: o jopo em empate, enquanta

que uma posigho semelhanle com quealyuer cutro
Peiin =2 ganha.

Valiemes de novo b mossa posedio:

Brancas: R4R, Peoex em 2CR e 2TR.
Pretns: RICH,. PYXTR.

O “mexlus operandi” & o seguinte:

1. I:I_EI]r I-I:il.'l;_l. R5C, RIC; 3. RET {aqui
a melhor jogadna teria sido PAC; parém, para nfio
sudar & sislema, demos 3 jozada do texio);

do..., RIC: 2, RAT, RIT.

i k2 cumpriu o prinscira parte do programa.
Agorn s& avanga um dos dois Pedes 21é 2 guinia
clisd, pod exemplo:

5. 4G, RIC; 6, PSC, RIT. A seganda parie
0o programa se cumprig, a taber; om dos Pedes

S

avangon alé i guarta linha, engoanto que o Gutre
permanccei imdve]l na segumda Bnhas

Apoga, na Gllima clapa, hi uma fograzisha
misito coavenlente para evilas confusdes. Essh
regra € & scguinie: s¢ o5 Rels estho um ¢en fremie
do outre, avancario o Pedba na segenda finha dos
lnneces, S5q o Rei preto ndo ¢34 de frenic 20 gutra,
emldn avanea o dio Peio am sd lance.

Coma nesie ¢aso 05 Reis se delroninm, o finol
continan: 7, PAT, R1C: K. PST, RIT: 9. P&C,
FXP; 10, PXP, R1C; 11, PTC, sepuido de RTT ¢
PRC:D, ganhanio, t

E csee um final muaito meressamic & mio
mais dificil do que parcec. Mo lexto calhemens
uma pasigie muilo vanlapasa para o beandd pars
maiar clareza, Ademais, o fim desle exemplo 6
demonstrar o5 poincipios que se encontram nesta
classe dz finnis, e ndo explicor um grondz nimero
de variames, s=m mabor significads na ordem da
i peral.

YVollemos algemas jogndas sirds ¢ sapoaha-
Mos Que na posigdd Lepumnio:

H E E W
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Bramcas, RST: Peies e ICH ¢ 2T, Pretas
RIC = FITR.

As prelas, s em lagar de jogas 3, .., RIC,
houveszem jogado 3. ..., PIT, eamilo o jogo
cantinuaria camo sepuc:

4. R4C, RIC; 5, RAR, R3L 6, PAC, RIS
7. PAT, H3E; 5. P4T, R3K; 9. R4R, R3IB; 10,
RS0, R20; 11, RSR, R2R; 12, RSE, RIB; 13
F5T, B2C; 14, ROR &, finolmente, por 6B o TH,
o Red brance chegard o 6C, para ganhar o Pk
das pretas.

L2 em quakjuer momento &% preins Avesseen
jezado PAT, s brancas leriam mespondido com
PAC, obicndo assim um final venesdar., E evidenle
que nko pademes dar eada uma dos variantes possi-
veis nas diversas posigies. Comp temos repelida
com freqBincia, o5 amadores devem estudar ¢
praticar es10s marabras com cs melhores jogaco-
et de suas respectivas localidades.

15, 0 VALOR DAS FECAS

Como ji dissemos nas lighes amlerioces, 0
mestre, por si 84, ndo pods ensinaf @ amailos o
jogar bem. Se assim fosse, todos a5 amadores
seriam jopadores de primgira Hnha, O mesiee 5
pode explicar um R0 determinedo de colsas,
indicanda n boa senda a seguir, O estudasic tem,
por sup parte, 9 empregar 1empo esfarpa fisles:
<irios para progredic o chegar 4 alium quo B3
faculdades especiais he permatam akeangar.

Andes de seguir adiante, cosvém dieer algo
cohre o valor das pegas. T impossivel dar s pegas
am valor absalwio, Basta consklerar qiee um Pedo
s¢ pode converter em Damsa para gompreender a
verdade desta assercdo, As pegas 1ém, pois, o valot
rebutivo, Tomando us Pedo como umidade, pode-ss
calcular que am BiEpe ou um Cavalo 1ém am valor

de mals oz iets Pedes, parém menos de qualnd,
Uma Tome cquivale o am Covalo ou flizpo ©
dois Peoes, A Dama eguivale 3 daas Torees, cm-
bara, oa final, duss Torres valem uni pouco mMAis
gue a Mama, Dioks Bizpos ¢ um Cavalog, oo d0is
Cavalos & um Bispo valom um poso mais que 2
Embara ¢ Covale ¢ o Bispo 82 considoem
em geral de igual wakor, ra realidade izio nko €

] |




perdeitaments exato, pais na naaioe.
Hepo & de magar -.uII:J:r. D= rn-nnrl: g::mﬁi?.
HEds prces valem, em geral, mais di quz doit Cavalas,
. Ecurioso observar ST Quanto mais fraco €, o
pgador maior tendéneia fem 3 preferie o2 Covalos
205 Bispaos,

Entre o5 mestres ¢ ramg ENCORIFIT um Que
N Eznha uma decididy predilegio pefos Bispos,
O fato ¢, sem dividg alguma. que nz maioria dos
Cias o Bips & Superior. Mia sp deve, parém,
CXAECRAr nesso sepido, o parn & explicasio e com.
pﬂ;ﬂﬁu da teoria em peral, Convém considerar

S a5 Pegas coimo de jma) valor, s3lvp 11}
de dais Rispos copirg dﬁiEuEll':ﬂllﬂ. ik

I6. TEORIA GERAT

Para varinr um powco o tema, tralemas am
poeia da tearia geral do jopo,

Fara o5 efeitos da teonia geral, deve-se dividis
o jogo em trés partes, o szher: a aberlorn, o jega
médie e o fimal,

A nbertura se refere a0 processe de desen-
wvalver ns pedras Para g8 imbrem &m 2500 éom a
maior raphdez,

O jogo médio & o parte que trara de coarde.
mar a aghe das padras paga obter o vitdsia imedia-
lamenle oul, pelo menos, obler uma vantagemn.

O final € 2 parte em que se deve fornar efetiva
1 vaninpen gue s consegusu obler no jogs média,

Mnturakments, entre bons jogadores um ema
grave custa a partida rapklumente; por isso é que
muiles poges lerminam boge. Porém, oma partida
bem comluzida patta pelos ieés fases, = dal nosta
epinifo que so deve comegar a estular pelas finass
€ niio pzlas aberturas.
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17. SISTEMA PRATICO DE ESTUDAR

Camé soria mosdbono esindor soenente Tinoks,
comviria, talves, dividir o icmpo parn o eshado ©
pritica em wifsos prazas, por assim dizer, dz ma-
neira que haj mans varbedade.

Talver dessa foema s¢ abfenham os melhores
resultndos, Deve-se siemans considerar que um
grapde mimero de amacdores joga somenls parz
passar o tempa, e pretensics de melhorar. Parn
extes, o estudo £ coia sapdrilua.

Sam ddwida, a grands maioria deseja progre
dir e alegra-se 'quando vé que fez progresos.

Hecordo o caso de um men anigo, amador
pouce forle, que jogava nas rardes em seuw clube.
Entre oz scus adversdries hnvia uan gue, SO regu-
larsdade, scmpre o vemcin, ¢ kBso acabou pos
aborrecé-lo. Um dia me chamou, contou-me o que
¢ pasava e pediv-me ojuila, Respomsli-lhe que
estudasse o5 meus liveos € que logo verin como s
codsns mudagsam, Disse.me: “Estd bem; assim fasei:
porém. no entanto, digs-me o que wenbo que fazer
quando cle fizer tal ¢ qual coisa™. Explicou-ms a
aberturn ez o culno jogava e o qus om pariialar
o aborrecia no desenvolvimenta do seu adversdria.,
Mostrel-lhe a mansiry e el aq_u..:h F":F";'EU' €ue
e ¢ abostecin & chamedlhe o afenglio sobre
alguns pontas de ordem geral: porém, sobretudo,

insisti em que céludasse meus fveos ¢ procedesse de
ncordo cam as idéias geraw ali cxposias.

Dzpois de poacos dias encomtrel-0 encantada
da vida, Assim gue me vid disse-me “hegui o
o canselbos & sal-me maita bem. Oatem ganksi
duns partidas 20 senhor de quem te falei”

Esta pequena hisidria provowame, umia veE
mizis, que alguns conselhos de ordem geral aye-
dam mais a grands mabarin dos amadores S0 gad
uma série de variagnies de osdem puramente oniea,
A perfcicho toemica &, parn os bons jogadones giss
desejam pasiar is ¢lasses superiores, o edscs pagl-
diores devem estidar os fimzis da mesma foasna g
cilumlam as abgrruens

Faz alpuns dins somentc que, cslando ey mum
das maks concefivsdos clubes de uma meardpale,
pude comprover o pooca desineza (ue, &M Cerns
fimais, posswem muitos Jos melliones jogadores do
mencionado clube. e L

Espero gac cstas pequenas histdrias Fagam
com gue of massos lalones posham verdadeira
ntencEo d diversas eoisas que estivemns expli-
canda.
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18, ATACAR OU DEFENDER?

Coen freqildncia me perguntam se & melkar
atacar ou s¢ ¢ preferivel defender-se. Minha res-
pasia & sempee a mesma, Isso depende em prande
parte do emperamento do individuo; isto ¢, gus
se deve jogar o jope que melhor se adopln oo
individun em gueslio.

Pals bem: em teoria geral ndo hd sendo uma
TeSpOSiE jsta, © 4 o seguinte: 3 miciativa é uma
Yaniagem, & qacm a abiém deve iratar de mamiby,
S0 0 deve abandonar por necessidade ou em roca
de uma vanlagem malerial suficiante para decidic
a jéza final,

Eu coasidern, ademais, boa pritica para os
guz descjam progredir, jogar de vez em quando
pastidas arriscadas, fazer 0w tratar de fazer com-
benagdes, sacrilicar pegas par um ou dois Pedes
com a chjelive dz obler o alagque,

Tudo isio, deliberodamente, mesma que s
perca a partilda, A idéia & combinar. Dessa forma
¢ popador adguire experiéncia de carty classe de
Posipdes de alaque ¢ defesa, o que pode ser mais
lards muila @il para ele,

O amador deve hobilearse a perder com
equanimidsde; assim pecard mais do jopo, Adle-
ntxis, como b disse em owlms ooasides, se aprends

-2

miuide mais pas partldas perdidas que nas partidas
gashas.

Falando de perder com eguanimidadds, recoe-
do um faio sumamente engragado que preseschel
faz corto tempo. Eu tinkhas um amigo, bom jogador
¢ boa pesson, parém nvuice falador e muito reervoso.
Sew adversdnio, aquecly noile, o3 UM pEss03 Mo
trandinla, gus pogava sem dizer uma palivii As
forgas cram iguwais, porém, csse dia, mew amego
estava mois nerveso oindo quee de cosieme & falava
RCITY CEREAN,

Fendeu eles tris jogos segaidos; levamiou-4: o
tepecendeu @ adversirio desia forma: “Eu ndo
passe jogar com o senhar, pels fico muito pervaso;
ganhou-me trés [ogos seguades ¢ Blo disse nms
palavrn®,

Todd mundo soltoa uma gargalhada, com
grando assombro do mew amigo, que ndo ze dew
oanta de guanto chmico havin sido o seu proceder.

3T
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20, SOBRE O ROQUE

Em geral o roque pequens, ou s, o rogue
tha Lo do Red, i maier sepuranga a0 Red, e disso
resultn gue, na maioria dos casas, se o peefirn 20
rogue do lxdo da Dama, Quamdo s roca da lada
da Drama, o FTD nio fica Jefendida pelo Rei o,
accmais, o Rel niie tem Podo goe o cubro ps dia.
sanal 1BD-6TR,

A iddia do roque do fado da Dama &, nmuiiids,
gashar lempo as colocar o T da Do em 10, ao
MESME mpa quss s tirg o Rei do meio do taby-
leirg; porém, amidde, lambém sucede que, 2lém de
ter o Hef alga exposto, tem quc se perdst sim iempo,
levando o dito Bel a 1CD para resgunidi-lo atnis
dos Pebes,

Tomemos, pols, o roque curto, oy icja, o
feque do lada do Red, por ser o que gernbmente dd
MARC seguranca,

Defensivaments a posiglio inicial & g msethor;
It €, quando os Pefies cotfio em 2AR, 2CR ¢ 2TR.
Chiaee 20 bog ¢ a poideda com ok Peides em 2TR,
2CH ¢ 3 qu 4R ¢ i4 bastante faleriar, poig deecos
bre o Rel enfoscade ao longa da diagonal 1CR-
T, ou sa para remediar isso te move o Rel a
IT, enifin este ficard o maks farnge possive]l do
cenire, o gme & nEim narn o fingl

Ademais, ter o Rel intciramente afastads &
muita perigesa, A posickn cam os Pedes em IRR,

&y

ACR, ITR ¢ muilo infesioe, pots abre dods vios,
um cen ABR ¢ o oulro em ITR. Esta inferjordads
¢ remededn somente quasde hi em Hipo em 2CH,
A posiclo com os Pedes cm JBR, 2CR ¢ 3TR &
bastantc ruim por cousa do vio crinde em ICR, e
pot Glleme, o pasico com os Pedes emy 18R, ITH
€ @ terceiro Peie dobrado ems MR ou 3TR & dag
plores que exislem,

Estxs comliguragies dos Peiies frente 30 Rei
ohedecens praticomaente ds mesmas reeras onde
9T QUE e emcantiem. Assim, por exemaplo, nas
partidas das crandes mestres se verd que quanda
um jegadar joga PICD &, emy perul, Pam ontis
nuar comn B2ICD, o6 cutio parn defendar ou glacar
umn PG colocada ¢m TR 0 4BD. Amidde, ver-
-s2-50 fonmagdes de Pedes 2T, 20D, JiEm, 4y
Parém. riras veres, por muite empo, o farmaeio
ATy, ZCIy, 3R,

Como ji dissemos anteringmenle, sc para o
estuds da teorin geral dividinegs o Joga em thes
Rarics, a saber: a abertura, o jops médio ¢ o final,
© quc se deve considerar, aailes de tudo, € 3 fnlima
relagda que exisle entre ns 1188 partes. E cerin gue
o [lieal pode caudarse par =i somente, porém de
maneira alguma deve estudar-se o jogo midio so-
ments, Para compreendé-lo bem deve estudar-ss,
lenda ¢m conta o fisal gue pode resultar, Da
mEma foemn nd0 se deve munen estudar 5 abertura
por si sy devese estudd-lo néio somepie cm relacEo
20 Jogo médio que vai ecasionar, sendo rambém
em relagSo 20 final que pode o produzir,

Para ajidar um potce ez tarch, reprad u-
2m0s aqui uma sinbese tomada de om de meus
Fivros, relacienada com a sbertura ¢ o paga médio
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21. A ARERTURA

. Desenvolvimento ripido ¢ sdlsdo, il
randd nio crizr debilidodes permanentes. Tanto
melhar, desde logo se, como conseqotncin desse
degcavoelvamenta, =2 induzir o adversirio 2 esinbe-
lecer debilidades de esl natueexs,

Esse desenvolvimenio deve ter como hase o
desnimie das casas centrais R, 4D, SR e 5D, s2ja
temando posigio defas com os Pebies, s&ja coaln-
lahdo-as a longa disidacia, pela agio das pegas,

Z. Nio mover 2 mesmn peca duas veres atd
aue ido esleja compleomente despvolvide o jogo.
Somente deve quebrar-se esta repra por razdes ex-
cypcionais.

3. Exrile-se o perda de material, 2 menas gos
n&o se abtzehn ampla compensagio.

i1 IOGD MEDID

. Ceordenese 2 agio das pegas.

2. Dominio do Centro; 6 necessdrio pura
akngar com exied o Kei contrielo,

3, Alagues dirclon, violenoos, contra o K
c-:||1_|:r|!|ri|_'|_ BEm que ser [eilos &m eonjunto, com a
maior forga possivel, para gasannir o éxite A
defess tem que ser rompida a qualquer custo; uma
Ve comegady 0 ataque, lem que 5o levado avanne.
Paralizd-lo sem éxito, pelo mencs parcial, gernl-
mente faz perder a partida.

% Toda vanlagem material, por pequena
QUE 50)a, ErRNLE O exito sc ok demass [alores sdo
FatHTL S —

3. O mais importante § 2 pesicio: a vania-

£=m materzal vem em seguids, Espago ¢ tempo sio
fatores da posiglo, P o

B. 5= o jogo vai decldirae nem final, cansi-
dere-se a classe de Final antes de mudar s Pegas.

a3
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23, JOGO DE COMBINACAD

Ma ligko amterior falansos algo de ardem geral
com relagdo &5 zbertaras e 20 jogo média, O jogo
midic & a parce meis dilicil de explicar, assim
comso a maks dificil de aprender. As comhinzghes

o lamas ¢ 1o diversas e s2 103 quase jim-
]-u.nm-.l indicar uma nosma gecal @ seguir, HA, sem
divida, certas posiphes de andem gl gue, nmidds,
Lo repelem e que conviny Lef presente quasdo se

joml. Tomemas, por excdmplo, a pasighn s2guinte;

ii A i
iEil
B EEs S

Uma andlise demoensira que o hropoo fem
uma posiglio maito boa; poacs, em ocs, os prelas

&

i2m um Pedio a mais e, s podem se defender do
afaguoe do branco, tem boa peobabilidade de ganhar
a final.

Em todo o coso, o menos goe o-branco nko
pirssd afuas energcamente ¢ recuperar pelo menos
a Peqo ;.-rr.:]in:l-[l. @ preto ferin iodas os probabis
lidaddes de seu fado, Sz coubesse oo prefo jogar, a
josrada simples BXC Ihe doria uma vantzgem posis
tiva. As brancas, pois, iém goez fazer olgo para
restnbelecer o equilforio. Assim C6B xeque, amea-
gando dar maie com DXPT. O prelo lem, pois,
que jogar PXC,

Brancas, DAC xeque; pretas RIT; brancas
DSC, seguido de BXF, xeque, ganbanda a Dama ¢
ohtepdo zma manifesta vantagem.

O tipo de posigio gue acabamad de dar, pees-
tn-s2 20 géncro de combinagio gue btemos vislo.
E aporn pedimos que de nove leoham of nossos
Betipres of s:a5 foboleiros prontos.

Dratro tipo de combénngho qoe 5o produz fre-
gilentemente ¢ @ SERUEILE:

i A L Eel
Yy "Jﬂi]i*

E%Eaﬁ i’i.aﬂ%
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Jogam ns Beandas

seno 5e ¥, o preta bem um Pelio de vanid-
gr:m_i s¢ poile jogar C3E sem perder oo, l::j
ump solida pedsgdo. O branco bem, oS, 4 o =
energicamente pard nao s achnr F?_dsﬁn.tng h;;
Par sarle, para @ branco, o ki jeilo de gan

jdamente assim:

4 i, D50, T3k 2, BXF #, RXE; 3. DSETT -T
RIC; 4. C5C, T1R; 5, OXP + HI.T;{S.;I LE
R1C: 7. DT +, RIR; &, DET + BRI Y,
mals,

Se & peimcica jogmla dos brancas DD os
pretas tivessem rospondslo cam RGIE, parn cvikar
esic gabe, 5 hrancas poaderiam zinda lazer, -:-:ur:
Exito, 2 mosms cambinagio; pc-rém.ndtrrmls.%-:idn-
riam simplesmente resposider @ LAl com D
ameagando o BEpo ¢ male cm TIR, com @ ﬂda_
gasharizm 0 Bispo e, par comseguinte, a part

Pura qus fezs elotes posi) % S

ianaen alpans dos prios 1ci
w-.'l-uinf\-uh-:mn:l{h: novo 0o comego de nossd pos
griginal, Temos, pais, 1 EREML porsipho:

Eim @
& cumne |

As pretas resposdem com HEB, ¢ a5 brancas,
cill jugafr & codmlorise-se o jogar 1kSE), parz
panhar uma posak. [andam-se a0 atague.

Temns emldn:

1. ISy, BaE: 2. BXP + HXB; 3. D5T +
RiC: 4. C5C, TIK: 5. DXF + RIT; 4. 5T +
RIC: 7. DT + RHil: §. DST + H2K: 9, Tik
+ RID; 10, D3T + K38; 11. D3 = P40; 12
PXPF = RYC: 13, C6R, DAKE: L4 DNIR ¢ o bran-
&0 ey manifesin vanizpem,

Também a5 beancas, em Jugar de 13 C6R, te-
riam padide jogar 13, TAT, seguido d: DXB, com
um joga vencedor.

Como pade ver-se, @ coopoiagio s pegis do
bramca & uma verladeira maravialha. Prigsearo, a
Dama com o Bispe ¢ o Cavalo, ¢ depois, par al-
timo, a Torre, Todas as pegas brancas foram lan-
¢2dns contra o Rel imimigo; assim, vimos Jde uma
maneirm terminante, um dos principios por nds
enunecindos, a saber:

Ataques diretos, violentos, contra o Rel con-
trario e que ser feitos om conjiEnta, ¢om a maler
forga passivel, para garanfic o sucesso; a deleza
tem que ser yencida a lodo cuvio. Uma vez langa-
do o pEsque devese |levido adiomie, conforme bes
mos dile e demonstrado sntessormeaie,
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4. AINDA SOERE O JOGD DE ATAQUE

Mas nossas higdos passadas vimes <erlas Lipos
de poaighes gie ocorrem omidde no meia do jogo.
Esses ripos de posigdes ddo-ss em formazs diversas,
e, A8 vires, muimn compligas. Convém td-los pre-
semle parn ver 52 8¢ ks podem u.plln:a_a: mtodas
rguais ou paresidos a0s gos ji temos visto,

Vejamens agora wm diima tipa de posicio qise
s produr com muita fregiiéncia.

Jogom a5 brapcas. \

As brancos, com um Pelio de menos, necessi-
fame zlezr encrpicamenie nmies que @ QIreio pos-

hE

31 cobric o4 vies eriados ap | x dizganal
ITD-BTR, As preras Iﬂ'.l:ﬂl;ﬂmu'?ﬂ, !-I:E'ul?.d!: de
BIB ou B2R, sepundo as circunstdneias. As brap.
was I2m nas mios, sem divida, um gelpe decisive,
a szher: TID, amseacandn, par um lado, o B
Prela o por catra DXPT xeque, scpuids de T3T
xequs, ¢ TBT xeque.mare,

Atagques diretos violentos, conprs o Rel imi-
migo, podem ser Feitas em UM, g seja, de con.
funta, ¢om tada o lorga que sefa necessiria para
FATaNCir sew Exilo; o defesa tem que ser abatida a
tada cusia, O ataque abo pode Saspenderas &g e
evolugiio, pois suspendi-la sem ber abitida vantagem
pasitiva deve cuslar & partida, T4 jsg viimes, mas
insista nissa nevamente.
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28, 05 FINAIS

Valtemos apoea aos {inaks ¢ tralecms dn Torga
relativa, nos [inads o Bispo conlra o Cavala, Aqul
nrs BCORLTAMS Com 0 seguine: o Cavala & sups-
riar oo Blspa cm todas ns posigdes bloqesadas.

Jogam as brancos, _

Az braneas LEm vanlagem; perem, provavel
mente, nin podem gankar,

Par exemplo:

L P4l RIR: 2, C2D, P4T; 3. GG, PXP;

4. FTNP, R2H; 5. C5R, R3D; i, CXPC, B3T,

T

r

e cinbora as brancas tenham um Peao & vantagem
nin ve vé como possam manobiar para gankar, T
ia & wma posicio digna de estado, Em 1odo 0 caso,
¢ ve a vantzgem do Cavalo sobre o Bispo nas po-
sigies bloguesdas.

e na posigho original 0 Nispo do preto eslivis-
ge em 18D, em lugar de 1BH, enlio o branco ie-
rin uma grande opartunilade de ganhar jopands
B3R para colocar seu Rei em 4D e depols levar
seu Covalo a SR,

Aqui temos oulra principio geral, goc ¢ o
sepuinse; guandd se Lem L Bispe, colocar oF
Podics em cor contrdrin. Assim temos qes no pri-
meisa caso com o B em 1BR, o5 Pedes preios 25L30
bems colocadas por estar em casas de oor Gpesia 20
da Bispo & no sepundo 250, com o Bispo cm 1 LDy,
os Pedes pretas estio ma] codotidns por estar eiy
casas da mesma cor gue o Bispo, O resultado & qus
no primeies caso, o pretn, joganda PATD na peil-
meira opafiunidade, em muilo boas probabilidades
de entabular, No segando cazo, [ como guaeirs,
pravavelosesie perde,
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Viejamaos agosa outrs posieka:

As brancas 1ém wanlagem, porém nEo o safi-
¢iente parn ganhar. 52 o Peio peeto em 2OR i
yesse emy JCR, entdo as brancas gamhariam. Seria.
l;n:.i_u.F am ofro sénio do preto tralar em gualdgues
mamenie de jogar R2ZB ¢ PACR parn madar um
Pefio. O preto deve colocsr seu R em IB 2 manter
seu Bispo ma diagonal 1BR, 6T, disposto o mu-
dar o B pelo © na prinséara oportunsdade,

Eslas possdes em gue 03 Pedes estho bloguea.
dos ¢ balanceados 530 as Unicas podictes em que £
yaptajose ter um Cavalo em lugar de um Bipo. Em
wdos as demais casos, um Rispo &, pelo mencs,
igaal a um Cavalo ¢, amidde, sapericr,

Vejamos oal posgan:

Esta pasigae ¢ absofutzmente eguivalenie e
nfio npresenta vantagem a senhiem dos ados.

Mas nossas dlilmas lighes vimos uma séne de
posiches no joga meédio, qiee qualilicamos de “tipos
de posigies”, devido a gue os ditas posighes, numa
forma ou noalra, em fermas simpies o mals com-
plscadns, s2 aprescntam amiide noe decurso de uma
pactida. Vimos tambdm ns combineghes que sfo o
casn dessns posiphes, o bemos chamado 3 aleniEd
de nossos oilanss sobre & convenidéncia, quando se
joga umn partida, de kmbear as mencioasdas posd-
gled, s5ja parn eviti:|ns, ==ja parn procorar caie
sh-las, segundo o caso, Comprovamos, ainda, de
ums maneira prase, ¢ Bio € o mals importante,
a exatidio de wirnos deos principies [undomeniais
por nds enenciadas, Estes principios sio dz tal im-
p{lﬂhm.i:l. gue vamos repefi-los mais uma vk
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1. Controfe ou doménio da totalidade ou
maiorta des cxuxs cemtrais (4R, 4Dx, SR, 5D &
pecessirio parm o éxilo de um atages dareie cankra
o Rel inkmizo.

2. Coordenagio da aglo das pegos; & esen:
cial para levar a cabo com &xito um alaque, de
gualguer Rafufera gue sejo.

Conirn esta dupls ameaga, o preto add 1Em
defess, Mio The resta calro recurso scnfio abando-
par s=a Dispo, ficande com um pago completaments
perdido.

Este tipo de combinacko, na base de obrir 2
linha da Tarre para dor maie em BT, se apresenta
eoim menica fregliéncia.

Incidentalmenle, la posido dersansirn b
debilidads da formagdo de Pedes em 2TR, JCR,
2BR, no roqiee cufie, confornse explicamos em uma
ligdo anleciar.

Orpreta, com melhar distribuigio geral de suas
pecas, softc a5 comseqldncias da Fraqueza criada
com ¢ avanee &0 PCR. Recordariio as nossos keitg-
res de que dissemos que, nesles casos, esta lro-
quesa desaparcoeeia se s colocasse um Bispo em
ICHR.

Vendo e estudando estes exsmphas, & que so
pode compravar 3 efickin dos principios e beis
geraks exposics nestas lighes, Outro exemplo de
lipo de combinagdo que pode produzisse como
comseqliéncia da formaglo de Pedes 2BR, ICR,
ITR, no roque curta, & o segainte, ccoirdo pums
partida recente:

T+

Jogam as braneas. A partids continoow,

1. TXF, BXT; 2. PeR, CXP; 5, TXE, RXT;
4, DXPT xeques ¢ male om mais duas pogadas,

Aqui, novamente, 3¢ ¥ & coaparaiEd 48 p-
cas dir branco no Mague; Widas cooperaran, ¢ par
ohter a vitdoa o branco langia ao alague a loda-
lidade de sua farga,

Molese, também, que o brmanco, tante agui
o e (odos 08 oulres excemplos gus cxpuseiEas,
feve maior domin que o adversine das quatro
Casas penirais;

4R, 41}, 5K e 5I)

Anles de seguir alianle, vamos dar uns can-
sellvos d= ordem geral,

75
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2. ALGUNS CONSELNOS

. E regra do jogo jogar o pegs gue se toca:
ndo sz deve, pois, aproximar o mEo & Uma paga
senie para pagh-la, Aprosimar o mbo a diferentes
pegas € uma falia de ética do jogo. Ademais, Jopge
de zjudar, mEo faz mais que confusdir o pensa
mene,

T, Naos aheneras, limm as pecas ropida-
mente; gEralmente, um ou os dois Covabos fntcs
que a5 Blspes, Ademais, roque do lada do Rei na
primedrs oporiunidade.

Y. Coordersse 3 agdo das pegas o irnie-se
e manser ox Pedes em linha,

4, Convdm habituarse a jogar rapidamenie,
porém, com deliberagio; nunca de forma apees-
sdn,

% Procurcse desenvelver am eitilo de jogo
Baen agressava, alacasdo wxla veE qoe se apresenta
a ocasibo. Devese 1omar a iniciative pa peimeir
opartunsdade, A indcialiva & ums vantagem.

6 Em geral, coloquens-se as Torres nas
limhas aberlas

7, Mio deize nuexa de fazer umao jogoda
por meda do perder. Quando se acredita qise uma
Hgada & boz, o melhor é fozd-la, qualgoer gue seja

Th

o niultado. A experigncia é o melhor mestra. Deve-
¢ ler em mende que deve se perder ccntenas de
joges antes de chegar a ser um bom jogadar,

8. Procurce-se jogar partidas de combimagio,
cam o objetive de ser um bom fopsder.

Camo & natural, e5ies o outros conseThos que
damas de vez em quando sdo de codem geral e, por
comsepuinie, nio sio repras fixns, infaliveis, Tém
par fim ajedar o dilztante n melhosar o scu estile
B 056U jogo afté que encontne o meio aproprisdo
is suas condipies,

Lima vez chogado o este ponte, cada jogador
deve adaprar seu jogo 3 saas faculdades, pais cadn
individup tem marcadas predilogbes e certas coisas
The resaleam fiesss, enguante cutras lhe sie dificeis.




tempo € um fator de grands impoctancia e o Blspa
r!-:r:_|¢ |=|'-|Jl:_l|.|n1. lada e outro do txhudsiva com muito
magar rapidez que o Cavale. Como ilustragia do

27, 05 VALORES DO RISPO
E DO CAVALO

J4 vimas anterormente algo a respeilo da
forca relativa do Bispa ¢ da Cavale, estudzando
diversas pesighes. Vejames ngora oulra posgaa,

H-E-E =

Meste caso hi igualdads de Pedes, porém ha
desequilibrio na posigko, posto que de cada lado
hi 3 Pedes contra 2. Mestas posigies, se os demals
fatoees siio igunis, € uma Vantagem KT o Bispo,
pois cste defends ¢ atoca & longa dBlisGa, 20
mesma lempa, cnguanio guz o Cavalo sb exerce
pressin b curta distiecis, Ademais, o5 finaas, o

CAPOSIO anberiormente, fomemos o posledo se
gainde:

Agui. jogee a branoo ou jogus o prelo, o brag-
o ganha, pais o Blspo necessitn s0 um lempo para
ir a 5D} e evilar a cotrada do Pelio preto em §TD,
enquanta que o Cavalo necessila trés lempos parm
ir a 4R ¢ assim evitar 3 cnfrada do Pedo brance
em TR, Ademaks, noicse que o Blspo de 4R niio
s impede a entrada do Pelo preto em 8TD, coma
também, Ao mesmo fempo, a entrada do Pedo
bragco em BTR. Com o cavalo nfio sucede assim,




Vejames outra pesigio:

Agui hi descquilibrie maior ainda qus na
primeina posiclio e, par comsEpuinle, makar vanky.
gem para quem fem o Bispo. O [alo € gue, sesio
posicie, & muito duvidaso que o prela pas Em-
patar, ¢ & iso consdgue, & COM muito trabakho.

Viejamos ouim pesigho:

Mesin posigio temos nie 0 desequilibabo,
come. ademaiz, Pebes isolados, MNovnmenhd a5
pretas teedo grasde dificoldade de empatar, e a
rnzko & szEpee A mesnsd, A saber: a mabor rapidez
da Blspo para transkadar-se de um [ado para outro
do tabuleire, ¢ o fato de que o Bispo pode exercer
it lompa distincia uma dupla afersiva o delesgiva,
enguante que o Cavalo sb pode suriir ciss eleita
num raie de aclo muise mais Imitada. De tedo
faladn anteriormente se deduz o scpuinte principioc

whioe fimals, em posgdes de desequilibrio, s
as demais fatores ado ipuais, o Dispo tem uma
manifeila vantagem sobre o Cavalo, Quanto maioe
o desequilibrin, maior a vantagem.”

s acsos Jeilares TarSo bem em estudar s diver-
axs pasiphes de que (ralamns neila ligho e na an-
terior, Estudande-as e jogando-as alé o [inal pode-
rfio aprender muile de todo guanty se relaciona
com 25 manobias da Bispo < do Cavalo.

Recordario os amaderes que falanda da oon-
digio Jo jogo dissemos, enlrc Quiras coisas, que
quanda o via gue a pariida se decidiria par um
final. devia conssderarse a classe de final que se
fa produzie, Com efcito, muile amidde, um s
jogadares s2 enconln oo CAs0 em gec 3 posiGED
que se apresentn pode ser liquidada de vhrias ma-
nelras distintas € que, coaforme se liquids 2 situa-
gho produzicse-a um final ca oao,

0% jopadoses que conheozm bems 05 prigeiplios
gue governam diferentes finais paderio escother
coan toda a certeza. O que ndo 0s conkece, jegard
3 boa vemura ¢, mlemais, ado saberd como conli-
naar, uma vez que o final se tenha produzida,
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O Bebtoes que nes seguiqam atraves de 603505
lig@es nio terhn divida alguma, creio eu, da €x3-
tdio de nossas asserpbes, o respeito da enosme
kmpartincia gue tens um conbeisrnto exala o pao-
fundo dos finais. Mos meus trinta ¢ dois anas de
expetiéncin como ingador internactonal de peimelen
lisha estou cansada de ver, ndo sé amadaces, Como
myestres de prinveira linha perdecent indmeras pagil-
tdas por Ealta de coshecimentos suficientes nesta
impartantissima fas¢ do jogo. Tita me foz lembrar
RECpEcG de Japavsky,

28, PRECONCEITOS DE ALGUNS
GRANDES MESTRES

Ali pclos anos & 1901, 2, 3 ¢ 1904, Janowsiky
ern um dios mestres mais lenidos. Elz considerava a
si mesmo supagear o blos os dempazis, Tisha wm sen-
tida exiraandingrio da podigdo na aberlura e <o
condighe do jogo, porém delestava os finais, que
jegava maio mal para um jogador do ssu pornie,
Esta daapualdade produziv um etado piicoligico
ot Sua concepgdo de jogo, com resultados desfavo-
riveis para ele, desde Boge. Duraste viries anos.
vivendo ambos na cidade e Manhalan, nos encan-
Cramad ados oz dias oo Manhattzn Chess Clobe
As vezes falivamns de xadrez em peral & dos j-ugu-
dares, cm particulas. Em diversas ocaspdes Iratei d=
demansiar gue ele, amitde, perdia muitns pae-
tidas pelo scu conbcimento incaalo e pouce pro-
fundo dos finak. Sua resposta [0l sempee 2 mesma:

— Detesio — diza-me — o8 finais e, ade-
mixis, wm popo bem jogado nio deve chegar ao final.
mas deve terminar praticaments no meio do jogo.

Exta concepgiip errada mko s lhe custou mui-
L panidas, come toernou possived quee muitas joga-
doges a cle inferiores, amidds, The [lircssem [remte.

Em contratle a Janovsky, femos 05 jogadores
modernes 5, Flohr ¢ 5. Reshewsky, ambos exce

43

=



TR  ———eS

leates finalistas, porém com um concedlo baskante
cilreite das aberturas e dy condighie do jogo. Isip
lalvex :r.di:l'-'t, em ambas as catos, 3 Emidada edi-
capio que tiveram desde criangas, embora, ne caso
de I:lii.'.il'l't'r!iq-'.. quands ji era muita bom jozados,
zdmiradores seus nos Estados Unidos compreende.
Tam isso € obrigaram-ne & ir & cscola, e mai tarde
it um calégio, onde sdguirin cerios conhecimentos
de o7 superioe. Seu jogo, sem embargo, nfio
adguiriu nunca suficiente elasticidade; desenval.
'L'lI:iL_l malte max as qualidsdes do lutador que as da
artista,

39, UM FINAL MEMORAVEL

Ji tratamos de finais de Blspo contra Cavalo,
Vamos agara estudar um final de partida cconrido

num jogo de um match pelo campeonase mundial,

foz anot.
R il T
HiE W E
Jognm as peelas.

Esin posscdo sempre me parcécy mulse inte
ressantz e digna de eshslar. Temas o branco com
seus Pedes unbdos, exceio palo Pede malado,

Esic Pedo aparece como a dnica debilidade
do branca, poeém, com esie seu Rei meito perto,

a5
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¢ pa verdade parece que sepd passivel levar o Hei

hranco a 30 ¢ logo obler uMa posighn satisfatdria-

Doulra parie, @ peeto lent gcus Peles do [add
da Drams, em siaaid poucd agraddvel, pelo menos
na aparéncia, O Pedo preta 6E 50, sem davida,
EXAICE TrEssin, pois ndo %4 impede a saikla do G 0
1PN, comp Lambim impede @ chegada do Rel
branco a R O Red bean<o, pam Jefender 52 Pedo
em 4R, terd que ir a 0 ou JBR, smbis ns casas
gugcEliveis de sorm domiinadas pele Diispa preace
0 Peda prelo em S0 esid, poas, bem cotacaklo sob
o panke de vista olensivo,

Pardm, sob o pomio de visla dafensivo & outra
caisa, pais 2 o Rel branco val a 30, ofd s delens
dard geu Peao em AR, como agacarh, 10 Mo
empe, & Peia preto dm 513 Ademois, 52 g Cawalo
brance chega a ACD, vin 20, 0 preso == vard ¢m
grandes dificaldades pam defepder seu Iedn em
] b8

hinitos jogadones prefeririam A pusizio do
hrance, pOr panecel M compacta; pocém, 0 pe-
fitg em finais observaed, de inicio, que ¢ bastante
aberta ¢ gue i Pedes om ambas ot lados do by
leirn, o quo exigird rapides de movimento e Liber
dade de agio das pegas, Messa senti, 0 prebo b,
indubitavelmenie, vantagem <, wilemals, coma b
certo deseguilibeio na posigio, o Bispo & superior
an Cavalo. O prelo, qdernais, lem o vantagem do
jogar primeio €, com muite noefo, faz sun pei-
meita jogada L. o< .ay TIC, atacando o Peda CD
do adversdrio.

) brance, forgosamente, pesponde com L.
PAC, ... e ji vemos o mérite da primzira jogadn

is

do pretm, POSIe que i Gk ICTD fica agora ocupada
e o brance s¥0 pode levar ali seu Covale para
giacar o Pean prelo om 5D

0 jogo continua: 2. ... T4, amcagando
ganhar um Peio por meo T4BD.

As beancas segaem com 3, P4B,

Com esta jogada ps brassas evilam a perda
do Pedo, porém ndo sb causam ao pree Em Pelin
passado em S0y cogD lambém |he tiram usa cone
5 mais 20 C, pois esizndo 3 casy ARD acapaila
pela Pelo, © C ji ndo poderd ir de 2D o 40HL
Mote-se 2 habilidads com gque o prela vai lisilacdo
5 libardade de agio do adversirio, com O g2 4l
aplicanda um dos principios fundamentzis do
Walser, o saber; “Guardar a liberdzde de aglo
piifil SUOS POGES, 20 MESmo [EMpa CM que e limila
a aclo das peqas do adversdria .

A partida coptimuat 3. . . .. TATR.

D& pavo ganhandd tempd, abriganda o Rel
branea, oo mesmo lemps, d gfnstar-se do egnto
do tabulaino, poste qus © branco nao pode fespon:
der com PATR devido o PHCR, que gamhatio pelo
pelo menas wm PEio,

0 joga cantipun: 4 R1C, P48,

ET
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Comparcsz esfn posig®0 com a ogiginal e
ahserve-se n mudenca exirzordindery e seiffeia o
inbulelen em quatto popadas someme. Nole-ie, 0-
bretsdo, o sdmirdvel posigio estratégicn dos Pedes
preios do lado da Drama. O 4 Pedes estfio ¢m cnsas
negras, de cor contraria i do Bspo, deixando esie
completamente livee para moverse para as casas
Brancas, demonstrando assim, ap mesmo tempo, de
maneinl pralica, & aplicagin de um dos principios
par nds enunciades, o ssber: “Quanpde s 1em um
Bispe;, colocar os Peides peoprics, em geral, em
casas de cor comigdsia a do Bispo'™.

Dhe e do branco achamos que quando este
joga scu Cavalo a 20 o divo Covalo s pods ovop-
gar por 3R, pais as préprics Pedes brancos fmpe-
dem sun aglio,

5 CID, KIB; 6. TIBR +, R2R: 7. FATD,
'T3T. Preparando-se para enirar em aglio por ATD
¢ assim, indicelaments, i|'.||:-|_'||]i| PACTY do beascn,

A, PATH, T3TD; 9. T1T, B5SC.

BN

MNe lim. o Bispo peeto enlra em agdo para
paralisar por compleo o agio do Cavale ¢ dos
Foots beancas Ja jado do Bei. De nove oalese a
posicdo exiratépica do pretd. 3aat pecas mantém
complein lEberdode de agdo, enguanto que o
mesmsd [empo festrinpem 0 aglo das pegas do
adversaria.

A parlida contimia: 10, K2B, R3R. Agom o
Red preto avanga sobre o Peia branco em 4R paea
decidir n parisdo, O bronco nin pode jogar CI3B,
plEgie RXC, seguido de RAR, ganharin facil-
mente.

Aqui se v& o gque omilkds aconleoe BENES
finais: o encrada do Rel decide 2 parlida. A coar-
denagho das pegas do pretn, meste final, & perfeila.
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3a, IDEIA GERAL SOBRE AS

ABERTURAS

Para variar @ tema vames discorrer um gauco
sohee as aberturas. As aberieras podem tratarss
do ponto & visla do amaildor coreenie ou sab
o poato de vista do perito. Para 0 amaidar, 2 tearia
geeal & sufichente; para o perilo bt que comsideras
ainds o parle técnica. A rasio dest difercngn &
simples. O periio cstd habiluado o firaq proveitd
de gualquer pequena vamlogem, Enguanie que o
nenador mEe tem a habifidode necesaria para
fazilo,

De todos o8 pontos de vista, a de Ruy Lopez
& p abertarn ideal para nedsa propisiio.

Wiejamors, pors:

| R, PAR.

Pesde hd muita susientei que, em ooy geral,
P4R por parte do branco, € uma das melhores
jogadas que existem para abrir o jogo ¢ talvez a
melhar.

[la mesma maseira, sastepiel sempre gaz con-
tra P4R do branco, = melhior jogada éo peetd, por
sua ¥er, & PAR.

A razio & simples: no aberiura o jogasar deve
buscar 2 mansirn de desemvalver suns pegas coml
maios ropidez possivel. Convém ogui chamar 2

atengio sabde o3 elementas do jogo, qoz sk ma
epial, fempa, espagn ¢ posigla, senda ele Elimo
p clemente dz maior inspoetancia, a fal ponke que
se poule ir adianic pas outros trés ¢ prerder um jogo
par 1ef ama md pasiam, Feito cste osclarcebmenio,
coptimuemod fossa aberturas

2. CIBR, CMBI.

As brancas dessnvolveram uma poga, colo.
coramena muma posiaa centrol solida e &0 mesmo
tempe slacam am Pelor dilicilmente se pode fazer
mais pums jogada, As pretas, par sud vez, Heeram
o mesmo s ordem defensiva, ito & desenvolveram
sew Cavabe nama posigio central =dlida ¢, oo
mesma tmpo, defenderam seu Pefio,

Agai devemos chamar 3 aenglo sobre as
GUOLTY cusas cefirnis, o e, AR, 40, 5K ¢ 51
Pode dizerse gue £5535 quatre casas 540 o lorrend
sobee o qual se dispuca 3 batalha,

Em todas as aberturas lutase pelo coalmle
o, dominio dessas casas, Mo meio do jopo ndo se
pode kvar a cabo, com éxito, nenbu nbue
viodenlo eantra o Red, seit controle, pelo menos, de
3 deszas 4 casas, ¢ nimaa mos fisals, 2 marcha Jo
i para essas 4 casas, nmidde, decile a sarte da
batalba.

Conliguemos;

3. BEC.

Estd delineado o Ruy Lopes, uma tas aber-
ruras mais sélidas & mals lamosas em toda a histdria

da xadrez, 1. PYTIL.

A jogada faverita, hok em dia, de 10d05 0
eresires do xadeez,

i




As antigas defesas de PAD, CIAR, CRIR ¢
B4R =50 tidas como imfeeiares, MEo estau inseirn-
mente eeene &2 gue 1500 sejo assim. Estou mals kn-
elinado a acreditar o comlbrario.

Diepois da terceirn jogada dos pretas, as Ban-
cas iem dais caminbos: & jognr BXC; ¢ o oulra, a
mars eoggenie, ¢ B4T.

Wejamos os duas variandes:

VARIANTE 1.2

Broneas Fretns
4. BXC, FD'XE
5. PHD (o melhorh PFXP
t DXP DXD
7. UXI¥

Darante algem tempo o gronde Losker acre-
dilou que as brancas devam ganhar esta posigio,
fundando-se no goe temos cxplicado em algumas
ile noeax hiphee anleriones, 1o €, na fato de ter as
hrancas uma preponderimcia de Pedes no lada do
Hel. Com efeito, se ngora s2 suprimissem todas as
pesas ¢ ficassem o0 a5 Refs com a5 Pedes, as bran-
cas ganhariamy, porgue o5 trés Pedes branods do
lada da Dama podsen diter pod ks os 4 Pedes do
Ind da Dama do preto, devido 20 Peiin dobrado,
crdquanio 05 < Medes brances do lada do Rel nbo
podem ser detidos pelos 3 Pedies do prelo,

Lasker, na pritica, fon pouco a pouso aban.
donando este sistema, embora de vez em guando
snlvesse a0 coslume amliga, ¢, amibde, can enlo,

n2
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i1. ELOGIO DE LASKER

Sipamas com o fmal que deixamos na higia 28,
depois da décima jogada do preto, R3R.

BAE
E B s
ﬂ?ﬂ% o Eﬁ

11. PAT, R4E: 12. R2C, TIBR; 13. TIR,
P60, ameagando BTR sepuido de RS0,

Como se havia polxle, o branco pouct a
pouCo encomiron-Ae mais restringid o cm séus man-
menlas, ald que apora &6 v pralicaments obrigada
a mudar saa Torre cm comdigoes muito dedvanta-
josas. Ma realidede, a pansda pode daroe por ter
minada; parém, daremos mais umas jopgadas, pan

o3




guc & vejr mais claramente a inslilidade dos esfor-
cas que possa (nzer o branco.

4. TIBR, R5D; 15, TXT, PXT.

Agara esig Pefio detém o avango do PR da
branco, o que facilitn a ogio do Bispo ¢ Rel peetas.

16, R, P3B. Para espotar as jogadas do
bispeo ¢ 0o mesmo fempa dominar as casas 4D ¢
4CD, por code pudesse mais tarde entrar o Cavalo
brunco, poe 101N & 3BD.

7. PSTIy, PATIY IS, CIB, RXP; 19, RIR,
B7R: 20, CID + R6K; 21, CI1C, Rl 220 C3R,
PaB: 23, CAT, PS5l 24. PST, RXP: 25, CXP,
PéR: 26, C4R + RSE; 27 Cab, P0G 25 P4C,
PXF; 20. 5B, PeC 30, C4R, R4C e na jogads
sepuintes abandors o branco.

Estz magnifico (inal dause na prisngirn par-
tida do maich para o Campzonate Muondial, r&3-
lizada peste pads mo ano de 1907, enire o grande
Lasker ¢ o campedn dos Extados Unidos, maquela
época, o mesire Frank J, Marshall

Marshall era enfio um dos primeios joga-
dores do muedo. Sempre (ol também, am bedm
finalista. Teve sempee preferencia pelos Cavalos
sabee 0s Bispes, um deleito que este final demossira
amplamenie.

Enquanto ao De, Laskae, sun concepgia ¢3163-
tézica do final ¢ o 1itica empregada para levar 2
cabo e plane bonsiriam qualquer campedo do
mundo, ¢ ji gue do De. Lasker falamos, chamamos
a anencho dos nossos leilanes sobre o fato de ser o
grande Lasker um dos grandss mestres Menas com:
peoendidos pela maioria dos amadores de xadeer,

as

inelusave poc miRios dos mestics, Amidde, |d &6
disse do Dr, Lasker quee ele tinha @m Joge poucs
interestasie, faha de beithandismo, e myuitas de suas

_vitdirias se deviam, principalmente, a deas coisas, 2

saber: sua grands habilidade nos finais © o3 ¢mvos
de setss adversarios, Ouws era am gronde [inal=n
mia resta divida, Era o melbor finalists que ew
conhiesd, parém €ra, 30 mesma empe, jogador maks
profundo ¢ de mais imaginagio gue vi. Faz ja
misitas 2nes, quarde eu ji havia chegado 4 gulmmi:
nfincia, men amigo, o 51, Walier Pen Shapley, o=
Filadélfia, escrevew-me uma cosia ¢, emlee aubras
coisas, me dizi

"0} gaphoe ¢ Lasker sho os dnicos jogadores
que =u conkeet capazes de fozer combinagies que
nio cxistem no fabaleire™

Se e levar em conta di qisz o senhos Shipbey
(o, durapie muilos anos, i dos melhones amada-
res dos Estados Unidos, ges ¢onheccu intimamenle
a grands Steinitz ¢ Tillsbury. pilerse-d julgar o

_que sipnifica essa asseveragio a respeito do D

Lasker, O senhar Shipley conlicesy inlimanments o
iDe, Lasker, & fol juiz do peemelro match para o

“Campeanate &0 Mundo, emiee Steinilz € Lasker.

Em certa oeasiio o Dr. Shipley me disse que havia
feito um esiedo profunde das abarturas, ¢ especizl:
mente das vasiantes, que Siginilz tinha por habalo
jogar. 150 comtradiz a observagdo amiwds fela
pelos comentaristas a respeito Gz Lasker, peelen-
denda que este ndo dedicava maior atenglo nxs
aberturas, O f2io é que as conhecia, posém old
aceitava o ditodo dos oatres o respeita de muitas
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delas. Bk sabia o qus jogava, porém O gue el
buscava niio cra o gue buscavam ot demais,

Lasker numca fecusou as camplicagies no
meio do poge, demossiragio da canfianga Gue timha
em s¢u poder de combinagdo e em sus capacidade
parh comprezsder bem o valor de dererminadsy
posicao. lsto demonstrou-o amplamente em todes
03 seus matches, Todavia, uhimamente, no torneio
de Nowingham, em 1936, guando (inha fuase
messenla € oito anos, demomstrou, neste xspecto do
Joga, sua superiaridade sobre quase todos of mes.
tres ali presentes. O fato fai o seguinne:

Eu tinha scabalo de gasghar uma partido
Mmulo importante, ¢ havia kKo parz o mey hossl,
Durante o wranscorrer da partida o meus adversbrio
tinkin alcangado wma magnifica posicia, ¢ num
dado memento viu gue, mediantz uma pogquena
marahea, podia ganhar o qualidade. Longou-se ¢
ganhou a qualidsde, porém, depois perdeu 3 par-
tda, Mudtes dos mesires mais fortes ali presenics
PUOEErani-22 a estudar a partida, Todas paniam do
Mimento e gue comaegava a manobra para ganhar
2 qualidade. Todos resumiam que 3 manohrn erg
COIICHa ¢ procuravam o erro depais. Assim flearam
POT maite tzmpo e nista chegou Lasker, Puseram.ng
o correnie do resultado e mostraram-The a pasichio:
posém assim que comegaram a demonstrarlbe o
manobra para gankar a qualidsde, interrompey-os
¢ dzsse: “Miin! Bxo nunea!”,

O velho mesire se havia dado conta Jogo do
{'s< 03 outros nio kaviam visto: que o ganhar
yualidade era um erre, ¢ que o meu sdversirio nia
samenic pardia a vantagem que e dava sug mag.

bl

nifica pesigdo, mas que, cam qualidsde e tudo,
tinha uma posicie pesdide. Havia comprespdida
que & combinagcio nEo a havis feitd meu gdver.
SArD, porém e, 0o permilie]ke gue ganhasse o
qualidads, Assim o disse. Haras mais iarde, mp
verme na holel, aproximou-te dz mim & digse:

"0 senhor, sem didvida, respiroy Bvremente
quarke via que o seu xiversiirio mordey o agnzal."
E continuou: “Estes jopadares nSg s5q 180 fortes
como 2 genle cré”, A verdade & que Lasker foi a
unico ol presene que 5= dew conta da verdadejna
valor daquels posiglo, assim eomo dag possibali-
dodes que els encerrava,

o7
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32, NORMAS A TER PRESENTE

14 Exlansos alge sobre as qualidsdes enxadris-
ticas do fzmoso D, Lasker, depois de ter estu-
dado uma partida jogada por ek, cujo final eu
sempre considencd como uma chra & ane enxadrii-
tica de peimeirn magnatude. by

Anles da continuar vamoes dar zlguns pricd:-
pios de ordem peral em relaglio acs finais:

1. O wmpo € de suma isportdncia nos
finais. Islo & evidente, posto gue, amidde, se sacris
fiea ude pame coroar & Tama com um Pedo, &, is
veEmes, com o, se decide o parlida.

2, Dois Bixpos sio supeciores 2 dois Cavalos.

3. Gueralments o Bispo & saperior no Covalo.

4, Geralmente, Tarre ¢ Bispo &0 supsriores
a Dapa ¢ Bispo.

5. Damsa ¢ Covalo sio supetbares o Do e

Bispo.

G, 04 Pedes slio mais fories quaede estio
em ligha.

7. Cande o contririo lem um BEpo, €
melhar, em geral, colecar os Pebes em casas da
mesmz cor A do Bispo contririo, Quanda se lem um
Bispa, colocar os Peoes em casas de 0T contrind

44

4 da Bispo préprie. Nesle caso, mia s¢ Jeva em coa-
sideraglio s¢ o coalririo tem ou ndo um Bispe

8. O Rel pega puramente defensiva na abers
turz ¢ meio o joga, converte-se amitde oos fimaks

em pega ofensiva, ¢ muitas vezes docide o fesuls
tado da partida.

¥ Nos finzais que pEo tim Dama & sé ama
au duas pegas menedes, quase sempee 5o deve avan.
gor o Red aré o centro do tabuleiro. 5= nio hi mals
E‘.ﬁm e Pebes, makor molivo parn adiasiar o

Estas regrad nio sdo absaluias, parém surtens
efeito em 90 por cenlo dos casos,

Todos csies principios perais, asim come
iodos o5 demzis que viemns dando em nessas lipie
antarpanes, o encoatram amplamenie explicados
nas nossas obras, Acopsclhamos nos nossos heito-
Fes que dprendam bBees Siles principios, pois serdo
pra eles muito déels, Quando, ji hi nlpens apos,
enunciel pela prins2irs vee os principhos gerais ex.
pastas nestes aetiges, um men amigo, excelente
jogador, dilatante de primeira linha, esereveo.me
uma earta ¢m que dizia:

“0 coshecimento desses peincipios serd de
valor incalculivel para & pova geracko de enadris-
tas. Oxold e tivesse tido ez vanmapem quando
comecel.”

|



33, ESTUDOS TEORICOS SOBRE FINAILS

Coen feeqfitneia, nes sltimos vinge onos, mui-
tos amadares m: perguninram se cu acreditiva que
of antiged mestres conheciam, anteforments &
publicagio de meu liveo Fundamenios do Xadrez,

o principios por mim enusdiadods. Minha resposta
R Sid0 semgine & mesma. Mo acrediie qus algedm
o coaheoesse lodos. Quem sem divida sabsa mais
dessady eoisas todas ora Lasker, Muitos ded outros
havinm aprendido alguss desses principles, por
experidncia, sem o que tivessem chegado o expli-los
ou enuncid-los de uma forma precisa. Eolre as pri-
meiras figuras havia encelendes finalistas, coma
0. Maroczy, /A Rubinstein, Dhoclor Ok 5. Bersiein,
Di. Tarrasch, K. Teichmiann e C, Schlechiér. Maso.
cry jogava eipecizlmente bem os finais de Dama,
Rublesicia cra basiante forte nos (Enals comgpli-
cades de trés ou quatne pogas menones ¢ Taremsch
havin estudado muito os laais de Torres, Devese
fevar em conta que durante muiios asos Tarrasch,
Maroczy, Schlechter ¢ Rubsnstein forom conten-
dores para o campzonato do munde, gue Lasker
paientava, e ndo € possivel mander semethante posi-
%0 durante nnas sem possuls fogsga e conbecimen:
bos excepeianals,

10

Poc desgraga, feila exeecio a Tarrasch, que
pishlicou virios esiwidos soboe Finnis de Tomes ¢
FPebes; nenhem deles deivod um w6 trehalho para
finaks,

L3os mcsiees moderons, =0 Eowe & Fing eofigs.
burram ao conhecimenio desin (252 o wpa,

Na realulode, o que faz falla she ieés drata.
dias: um, com finaks de wma e duns Torres exclusi-
vamente; oalg, com linis de Dima, ¢ por dltima,
oo dedwado a finais de llispa contrn Cavals,
Para alcassar om bam resslesde 550 & ilalmenie
necessdirio ser wm mere de primeira classe, Exis-
lem muita jopsdeses foaies pelo mumilo que pods-
rinm presiar gramile servigo ao enxadrisen amador,
empaecnberlo a publicagio de um deses ratades.

Claro esth que nos referimos a um eratado
comstinain um cude meotddico de ums clnsse deree-
missda Jde fmais, 2] como se costudma priculuzic
Gat parlidas de cada dia, Consa & sabide, exisiem
algumias colegies de fnans diverses, editados por
audores mals ou msemos conhecidos, comp oxjstem,
ndemais, as colecdcs de fimait de deteminados eom-
positores, comd Rinck o Troitzky, Todos esies
liviras bimn um valor positivo, ponden cafecem, a meu
juiza, da clewificnpdo ¢ sisiemaiacio necessd-
rias. ") Troitzky, em 1934, na Russia, publicau wm
liveo dos scus finois, compostos durante guarenta
anos. Troitzky, além de excebepic COMPOsAoe, emn
ikim jl}g'..l.lJur do |_.'ri|l"|'ijl: foega e, como comseqglliéncia,
sz colegdo de finnis & 0 melhor das g mj.nga.
dor poassa apresemiar. O falo de guz o livro tenha

I:l:' Laes 4 molorie, lad om smia (D eabitonm asmesbss ©
preibr inleicaln fodm wlae fmsi

(RIH
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sido edilade soments em asso, significa um sério
incomveniznle para 05 amadores liln-amenicafnios.,

Uima das coisas mais inleressantes do |i-'||'.r_-:I i
um capitulo & parte, no fiaal, dedicado exclusiva.
menie 20 estude dos finais de dois Cavalos condra
Rel = Meao, bk :

Troiteky faz um estudo minucioso, willizando
grande nimero de disgramas, para demonstrar a
manehrs de levar, com Rei ¢ Covale, o Rei conlrd.
rit 0 redor do tabuleiro 218 poder encurmali-lo po
lugar que se deseji.
o if.l]i. nmzdores desta classe de fimzis devem
ndquirie o obrz meneionada. Troiteky, de hi muiles
amns, cspecializonse nesta classe do finais e nda
rastn davida de que & a primeira autockdade oue-
dial ma matéria,

Fara mim, o gue d4 mais vabor a0 liveo € o
futo de gue 3 maiaria dos (ineis, embora |deadas,
sfin suscelivess de ocormer em qualquer pastids,

Loz

34. FINALS DE TORRES E PEOES

Conforme nunciames, vames ieatar Jos Gnals
de Torres ¢ Pedcs,

(s fmais de Torres e Pedses de cada lado sdo
muiio fregientes, porém maito dificeis e, omiddes,
se cooveriem em fingds de mma Torre & Pedes, H o
exempli cléssico de wma final, mals & 1eenra 2nos,
que vamos estadar. Els 2qul a posieso;

L
B A B @A
i

|

B i: E _}E

155 | -

TN N
Um exame Ja situagao demonstia que ki

igaaldade de msaterial de ambos of lades. O brance

tem 0 Rei mais no centro, porém, em troca, iem
isalados a5 dois Pedes do lado da Dama, O poero,

10}




de sua paste, tem dois Pedes nidaod € suas gung
estia pragnificamento colpcadas em posigio '::l;
que e podem movere fjvremente de um lada a
autre do tabular. cusrme
() berasco trataed de levar sl Rel o
30D, para peoteger 06 Pedes fracos € nsstm pode
i uas Tormes
1"""-"-'5 prelo, por sul vex, valendo-se da gromde
mabibidode e siis Taorres, tralard de manber encer:
gadas o5 ‘Tuires brangas ¢ 30 Medd ummilmp::du
a chepada do el brapco 4 Zou ELM L -:lbt-i.-m_
s, pnifn avangard com scu Rel até o poalo mais
fraco que se apicsenta, com O fim de abter a vam
fneem mecesshria pan decidir o Jega. oot
T Considerzndo 3 posigio do diagrama, o y8
ge desenwolve COMO 58 SR
| ... TSR +:; 2. T2R, T5TIN 3. T2T,

PATH. .

0 prebo so aproveita da imobildade das
“Toanes brancas pams Avangar da ouiro lado dnlnl;-ad
jgire ¢ Jevar seu TR 2 EIHa_.lﬂ-télm ;Eﬁ I:.:L:;I;::::u.

sicamenie impessivel a agda oS !
ruili-l-dl:.-.';:b|l-:| Rei, Essc avango encciii, ndcmu,uﬁmr:
gmexcs gque logo s6 desenvolverd de man
perigesa, .
hropco

4 TID.T (4D} 4TI}, pata corigas o
1 defender com a Tome de 1D 0 Pedo em "-'TE::
com ¢ oat as Torres brancas ficam islelrimeEnts
apacteadas,

5. T (1) 1T, P5T.

i icko ot
Coenpare-se el Posigio o pasigho
ginal. Em cineo jogadas o preso nda & manleve

10

g3 Torres brancas pratcaments imdveis do lado
da Dama, mas quase paralisa com este avango o5
Pedes brancos do lado do Bei. Ao mcsmd tempo,
@ prelo b o maencira de forgar o brangd :I.]l]g.llll.'
PAIBK, o que ciard um vio em JCR do baccs,
onde pods levar o Rei prelo. S¢ o prelo consegos
bavar seu Rei a 6CR, o jopo do adversirio se lommars
indelensdvel,

n. BI0, REC; 7. BRI, TACK. Anbss que o
branco posso arganizar sua delesa, o peebo $& 0pI0.
veifa da grorde mohilidade de suas ‘Toeres parn
cranslsdar o ataque do lado da Daes oo lado do
Kel. Moie.se o forga que ciéms o Pefip preio =m
STH.

g TICR, ...

%2 as hrancas tivessam jogade RAC, enlio
%, .. TST: 9. FIB, ¢ ¢ tivese cnmlo o vao cm
ACH das brancas.

B .... T5IR,

Notese como agora gue © Hel branco esih
do Indo da Dama, ¢ preto ianslere o alagee an
Indo do Bei. O branco ndo pede responder 3 esto
Ailtimo golpe do peeta com RAC, porque entdo vitka
T4C, xeque, scguido de TXP, xeque, gashando
iwma Torre,

B, R, T6R +, e, cm poucas jogodas o
brance rendae-se,

S¢ apoea 0 branco fivesss conbinezdo cam
PXT, entio TxT seguide de TETR, ganhando o
FTR do branco e, com isso, a partida,
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s que aceEpanhiarnm nassa figia berda oo
inda peste final o aplitaqdo nigoros2 de dois dos
grandies peincipsos gerad ga xadre, A sabit

1%  Assgmir a inkcialiva na peimeira ogar-
unidade e teatar de mantél.

20  Nanter 3 liberdade do ppko das prapring

“aa mesmoe lempo que so mita 2 aglio das
pegas do adversirio,
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35. UM FINAL DE TROITZRY

Faz pouco ocupei-me de Troieky ¢ dos sis
mangnificas compasiges, Disse que, 3 mey juizo,
suns composictes érnm de grande vabar, ndo £o-
mente pela beles qee encerravom, como lanvbém
por serem poasigbes suseelivels de occotrer numa
partida corrente, cada dia.

Em misha opinifo, Treiteky € o methor de
todos o8 compositores de finzis que conhicl. Nio
sabemas de nenhuen outre que lecha Composto
izntas e tdo dilerenies finals de primerra andem,
Porn delzite de mossos leicores, eis aqui um dos
seus finais:

1




A posigio € sumamente inberessanie, Em ma-
ierial, as hrancas tém I, C e 3 Pedes pela Trama,
o gue, em toda caso, seeia sulicicnie para SEPE
lat. 2 muilo ¢aslo, com todas j_l: l:-:lr.'l'l:lnl:-llll!:l-ljl:i &
favar da Dama, O perito, na posiglo do 1exba, mate
rin. sem divida alpuma, que o Ked preto estil quase
fechado e, pof comseguinie, em SiuagIa PrIposd;
PArEm Do Mesmo 1Empd werla gue o Rel branco esta
descaberta, ¢ pondo na bakanga as prds ¢ os CONLES,
pusberia muio hem ponsar que & pariida Ermemiac:l
cmpaiads, 3 i

B1E, C4R, CZR e BXP sio 10438 as jopadas 2
comsiderar. Fsta gliima parcés garanbif 30 branoo
o smpate €. Por conseguinie, seria o ;rﬂEn-Ll_ g
csepbhzriom 10805 ngoelss jegadares que nan VISSem
uma Mok clara e definitiva de ganhar. Sem di-
vida, 4 maneira exain de proceder & QUL € S0Ma-
mente salil, par Ceeke.

Eis axjui o procedsmentac

| BIR +, R41: 2, OS5I (a primeira surpresal.

7 ... DXPR, S as pretas tivessem jogado
p1id, B0 # xeque, panhariam kge. Se 2 Dama
pecta tivesse ido o gaalguer oufra €353, 7R ga:
nharia logo. A jopada do fexio €, pols, a melhes.

3. A + RSC: &, B4R (scpunida SUFpesa).
As hrageas ameagam C3R, o a5 :|1r|:|-'.l.'l-r_|!|J.'IJ pedim
iamar o Bipo devida a C6l5, xeqes. NIo hi, pois,
maTd 1T ilJ_!:..|.|.‘|:|: 4. ... 3T 5. C4B. _F'-i- hran_-
eas ameacom R2C, sepuiklo de C3HL Conlinuemas:

g, ... D36, €A, ... A belezada idia
G pxifaoodinania; cste Cavolo ndo s ameagd maln
em 2B ¢ SR, como delersle, 20 mesmo tempd, 9
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Rlpa em 4B ¢ impade gue 2 Damna pretn possa
dar xegue 20 Rel branca,
A partida continaa:

B, ... IXP: T, PR ja ponicia 7, ..., PAT.
A dnasa Jopada; o resto das pegas estd imdivel, B
FPEC. Uma altima fmeza, ¢ malto necessdeia por
carip, pais se o branco tivesse jogxle FXP, as pre-
tas respondiam com DTC, xegoe, empatanda, pac
Hel encuralada,

O pesto do fznal ndo wem importdneia, pols
BEDEL wird:

B. .... P5T; o P&C, PaT; 10 PXP, DER;

11. CIB + RbGB; 12. C¥I) FTT; 13, CZD + -
guido de C3C; e axsunio terminade. Realmenle, wm
final maravilhase.

Ma minha opiniio, &6 ¢ um dos finnls que
melbar demonstram as trés condigbes e cu julpo
necessdrnias para considerar caoma wma obra mestra,
um final elaborndo,

Essas trés condighes 30! poskido oxiwral
profundidade @ beleza.

1
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15, OPINIAO SOBRE 05 PRORLEMAS
CRIADDS

Em vifins oocasaies ﬂls'"r'l;:-u -'="1'~”-_‘“ﬁi_ii Tﬂﬁ";:
raram %o cu comsidefavn boa pra

j:'lll-:‘;.'llrmn. Em eniha apsniio EE"J!-"'"-"-' problemas
estimula alpo & Emagimaging parcm, POt pulm
parie, tem o inconvemisnbe g gue @5 POSIGECS NOs
!:Ir-l}l.'llll'.'ﬂlili-'!li{l'quus': SEMpro [{||_1_'|r!:|_l:r:|'|i: 'I.I:tll:ll:lir':l'
que cansidered sempre como pedtica cxeslale ¢o
soluchn de finais, sobretudo quarde estes sio G
mnbarcza po fimal que acabamos de f—'-"'-l-'i_j"'-'- pais
nestas finaks ndo 56 se excresn a_m]!lgmul;ﬂﬂ-'-‘-ﬂgl':'
pambém 3¢ Juta nas mesnas condiRnes que ehifut

mugn parlxln regalar.

Ik

a7, FARIANTE STEINER DEFERIDA
MA ABERTURA ESPANHOLA

Faz dias, examsinasdo uns papéis. encomirzi-
e oo uma panikda jozada por mien cm Bodopeste
pa lorneio de 1028 oo 1920 Mo gecordo g daga.
Az zdyversdeio o A. SEeiner, um des rrmdcs, éo-
nhecidos jogadores daguele pais. Siciner levava
ns brancas e delineou um Ruy Lopez. Parece gue
havia visio sma partida jogada por mim, em gue
eu havin empeegndo com éxitp 2 defesa PITD,
seguida de P3IY, cuja defesa recomends] em ouira
ocasiio, Disse que quando o preto desejava ganhar,
essn ern @ melbar defesn, por sar 3 mepos conhe-
cida, Stelser parece que o tishn estedndo ¢ acreds-
Lava lef cocoaifade umsa boa variants pars o baan-
o Eu, de mnnba parie, «tive dispasio a jogar a
dila vanante. A partida resubios movimensada e
muite inferesambe. ndo 50 pelo gue so Jogog, Comd
pindn pelas muilas variomies que s opretendaram,
mas qiee nio foram jogadas,

Pard yarsd B pouce ¢ 16me ¢ pelo interesse
analiticg goe lem, vamos descrever a partida eom
nlguns comentirnos. Incidentalmente, canfeso que
ndo credo que esta panida seja muite coahecidn
pelos amadores latino-ameticamos. A partlda, par
seu deszavolvimento, € de prasde vabor whendo,
Ei-la aqul:

i
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Até agara ndo vi amalise alguma que destrua
esta defesa, que eu fevivi no Tomeo de Berdim

contra Reti. &, PXP,
Reti jopou P4D, ao que ea respondi com
PRXP.

ﬁ'l 1Eap BKP
7. P4D, F5R
B BSCR BIR

(1) M mebn Whenket srs prads & conbegidy pon o rome
ds Varhinte Soli, poerss da efseki de Badipews. 1028, coda
Capliinra @ p rmomoda, Ald beje nlla Fol erecendriln [ fusds

& 5 Feed] sra ovlelsgis cooviooesle.,

1

A alternativa seriz CIB,
9. C4T, B3R
10. BB, CR*H

E cvidente que as pretas i alcangarnm uma
vamagem de pasicio.
A variaste do brance ficou nteiramente re.
fatada.
11. DST +, PiC

Também :
sepuida de ﬂl_:l;;: ELaFoiRe. e jopadn R,

12, DMT, CiC
13. D4B, -

Esia & a posicSo mais critica da partida. Se
g &S brancas livessem jogado DYC, a3 pretas
poderiam pogar 3B ca DXC, com vomapent. Ve-
Jamos esta wlima variaste, que & o mais precisa.

13, DTC, DXC: 14, B0, ¥ PXE;
15, DXT, 0—0—0. o

16. CITD, PeR; 17. b—0—n, PTR. i3
TDMR, C38; 19. DIC, TIC; 20, DR, TIR: 21
DFC, DXPB, 2 2 posicio do branco € insustentivel.
Hi musitas varianies sumamente Inleressanies, po-
rEm a que acabamos de ver mosira de uma maneir
clara e evidente que o beanco fez bem em |
D5B ¢ nip DTC. i

Continuemes 4 pariida,

O branco fez sua jogada 13, D4R, ¢ a a
preto jogn CIR, e

& ...; Cik
14, - CID, O—1D
15, 0—o

113




AR R AR R R R R R EEEEEE R EERREERERRERR Y

Clare estd que se 15. CXPR, C4TR; 16
D, T5E, ;ganh,m.ln Uma oyt
1%, P4D

16, DSC, CiaTR

Como s terd notado, todo o plano do preto
esty dirigide contra o © brasco em 4TH. Esse
Cavale esti mal eolecndo, e parn nio perdé-lo, o
branco se verd obeigado o jogar P3CR, criasdo um
varia em STR para o prefo,

17. DXD CXD
15. IMCR, BT
19, C2C, CIR

Agara s v mais chmo o peselindo das mano-
bias anieriores. O preio ameagava C4G, seguida
de C6R +, 5S¢ 0 brasso j.nEur TN, su= Taces e
1BR ¢ s Covalo een 2CH nio poderio maver-5e,
Doalra parte, 2 ¢ branco jogz TRIR, o preto
dohrard suas Tarres na linha BR, alacaedo o FBR
do heaseo, que ndo pederd ser defondido,

Coolinue ias;
20, BaC, PG
1. BILy, TDIR

0O prefe vai preparando suas babesias, con-
tando com que, tarde ou cedo, o branea s¢ verd
foresdo o jogar P4BR para dar 40 sea jogo. Emio
o preto terd um fore Pelo passade em SR O
pmadores devern nolar qibs, SUDICLICAMENLE, ©F
Peies brancos estiio muito bem colecados, em rela-
glio ap seus pedprio Mispe, ¢ is20 consiilul um penta
a favor do branco, enguomrio este mapiém o 564
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Bipo: parém, utma ver modado o Bispo, e15a vaa:
tlagem desapagecs, € entlo esxa siboagio se converle

em desvanLagem, posto qes o preio tem um Bispo
que doming as casas brancas. :
Como recordardd nossos leltores, ete & um
dos principios que me esforcei semspre em defender,
22, RBRXC rxn
N MR PsT

Parz desfazerae do Pedo Sobdade ¢ 00 mssms
lempo debiliior a5 Pedes bronces do lado do Rei.

24, THIR, [t L
5. AR, BXC
26. RX, TR
= 2T, UIH, TIC
I8. RIT, PATR

Ameacande P3T, minhamkdlo pedo menns wm
Pefin, Pode-se dizer que as brancas SA00 perdidas.
A cantra-demonsiragio que fardo apoea niio & mals
gue o prodwio do dzzespern, Conlinsemos:

20, 4B, CXPTH
a0, TRID, I
3. PXP, P5T

Muitos comentaristas disseram que eu devia
ler jogade TAPH. |s0 & um ¢rro, pois s2 o dila
jogada dava vantagem e provavelmente gashava,
nio ez, conimdo, tio forle e decisiva como a joga-
da do peate. Ese € um bom Jugar parn chamar a
atengdo dos amadones sobde as chamadas jogedas
beilhanles com entrega de pegas. Essas jogadas sdo
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brithanies quando sie as mais forles; porém, caso
eonirario, bange de ser brithantes, 2 meu julza, sko
jogadas infericres. O mesire, se fir am verdadeiro
arlista, deve bamscar a perfeiglio e nko fogos de ar-
tificio com o fim de deslumbear a concoménaa.

O [x10 & que, nesta partida, guando ea jogeed
9. ..., CXPD, ji havin visto qee nessa posicdo
s¢ poddia jogar TXPB; porém, 20 chegar aqui =
relificar, pude comprovar que PET ern mass forie,
& par canzegainte me decidi pela jogada do texeo.
Vijamas o gue teria acomtecido se tivesse jogad
3. ..., TXPR. Entio teriamas: T

32, PXPB, TXP; 13, CXT, TST +; 34. R2C,
TFT +3 35, R1R, PaR; 36, TRD +, RIB; 37, TTD
+, RIR; 38. TTR +, RXT; 3%, C5B +, R3K; 40,
CXP, PXP: 41, —CI1D, TTED, &, embarn nesin
poaigiio deva ganbar-se, ndo s pode dizer, cantuda,
qua soja melhor di gue = que 5= obieve com a
jagada do temin.

L6

Volvamos, pais, & partida. O preip fez 1aa

opsda 31, ..., PST, ¢ & partids contines:
3L PaD, PXP
33, R CST +
M. RIC, rTC

Um erro; com Call gs i
i : pretes feriam ho
facilmenie, e

35. C2T. TXP®
A, T4, T
37, TIR, LAl
5 TIXP TXT
3. TXT., TXF
4, Cli, TI
dl. T5R, C3D

3. TIR, Rik
43, TXP, TR

Canza consegliéneia de sus jopada 3
&2 vé& npoda com em final 1I;|:‘:ijl. 4]:;:][ ml:.;;,} ﬁ:}:
momenta dificil o preto Joga com grande preelsde,
O probdema consiste em levar o Rel Prclo até o5
Pedes da coatedsio e o levar no coniro da bl
anles que o adversirio. Nossos eilores lembrar-
-$2-00 &6 Vezes que temos repetido em possos artiges
com amnids, nos finax, o Red decide o contenda.

44, CsR, HIR
45, TIR, TR
46. CID, T&R

L7
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47. C4m, C5R
48, P3IC, C4R
40, CIC, Talkld
« S0, 1 ATy

Agorn as pegas pretas eslaa bem ':l}:l:ﬁ-'l-dfl!
para ¢ assalta final. Molo-ie como o Rea prale v&io
de 1CH & 3D, enguanie o Rei beanco permasiccll
sem e mover em 1CH.

51. R, TSE <
51, R2IE, CaD +
53, RIR, CsC
54. PAT, Talk
55, R4AD, TI6
g6 TIR, B +
57. R4R, T=C
£8. PXC, TSC

e em powcas jogadas o branca sc cntregou.
Uma partida instrudiva e intenessante a0 M-

mo tampo.

ILs

38. 05 VELHOS MESTRES

Falando com um dos melbares amadores de
Meva York, a propisilo de emsing do xadrez de
scardo com of principios perais pod maim Susien-
faidas, dizia ele:

“Induhitavelmente, s a5 iratades dos grandes
mestres dediesssem mzis atengdo 205 prieckpios
gerais do xadrer, os amadores leriam Umss <o
presnsho meis ampla ¢ mals exotz do mémio de
migitas das partidas que diariaments s¢ realimm.”

Vemme 4 memddia, o propdsilo disie, a rea-
lidsde de gue uma Jas rapdes que me permiticam
durante misitas ag0s forer “recordes™ nunce igua.
ladas em paridas simsultinens, foi 3 aplicageo con-
tinaa desses principios. Ainda hoje, grogas a ches,
¢ quz passo enlrenlar com xita vinte ca winle e
cinca jogadores de primeira Classe de gualguer
clube do mando,

Os aficcionadas lembrario minha parixla con-
tra Steiner, no torneio de Budapesie, O diretor da-
gucle inmeio foi o grands mestre kingano Geza.
Maraczy. Maroczy tem, hoje, mais de sctenta ancs
e, segundo o qee 2, el vivendo em Budapesie,
capital da Hungria, seu pats natal Maroczy € en-
penhzira de profissio e como 1al tomou parts aliva
na coasimueko dos primeires aqeedutos da cidade
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de Hodopests, Muito cavalheirg e comreto, tem mus-
tos amigos ¢ sdenlradores sa Inglaterra, Holanda ¢
Estxdos Unldos da América, em cujos paisss nesbdls
por muilo Lempo.

Coma enxndeista, 50 faltow-lhe am pouco mais
de imaginegdo ¢ espirito agressive, Seu juirzo da
g, qualidade mdxima do venladeiro mesire,
[ai execlente, enguondo s¢ momdeve pas linhes do
labuleiro. Fegador muito preciso ¢ excelemie fina.
lista, adquiris renome como perite em finas de

ramia.
Muam tarneio de muilos apas aieds gophow wm

firzl de Cavabos conira o mesite de Viena, Marco,
(s passod a histdria como um dos grandes clbssi-
cis nessa classes de finals,

O grande mesire Teichmann tinha grands res-
peite por sun habifidade. Recordo que, duramte o
erandes (edaiw inlernacronal de San Sebasiian, em
1911, falava-me wm dia Teichmnan dos paegici-
pamnies do e, ¢ Jiga-me: "Margczy € um poga-
doc muita profundn e joga muite bem of finais; em
boa forma, € um adversario muite perigoso Beda
classe de rorncios™.

Comp meus ledlores sxbem, ¢ss¢ fod 0 meu
primeiso 1ormeio na Eusopa, € live a bea sacte de
panhi:la. Messa épocn en nlio comhecia o5 grondes
MeSEres Suropus ¢ so gragas a boadade de alguns
deles, como Teichmann, Schizcheer, Daroczy ¢
Tagfassh, pude mtearar-me de muitas de suas quali-
dades e do verdadeiro valor com que 5 copside-
FAVAM RN #05 Oulnos. Of russas, representadas par
Rubinstein, Barnstein ¢ Nimrpowitseh, s¢ mas-
tinham & parie ¢ ndo Anham as simpating dos de-

i

T

— —— e —

mais jogadares, D todo o que se dizia pedin dedu-
zir-se de que Tarrasch, Schlechter, Maroczy ¢ Ru-
binstein eram tldos camo os mais fores. Porém,
valtemos a Mareezy, de quem estamos (fatando,

Ali pelo ano 29, guandoe Mareczy ji andava

ao redor dos sessenta anas e Easdy j3 tempo que ala
pariecipavn dos prandes forneies, o8 jovens joga-
dores hingaros comegaram a dizer que Maroczy
havia passado b hisiéria, que os jopsdones noves
eram saperiores 308 jogadores da sua época e ar.
gameniavam da mesma forma que fazem hoje em
din 05 pagadares jovens em religio aos mestres de
visile o4 leinta anos afrds,
_ Matoczy contoume todo ¢ me disse: “Estes
jovens jogadoses hingaros nfio valem grands coisa,
Jopzm bem, parém nio passam de jesadores de
segunda ou terecira ordem, Nio coaheoem o verdas
detro jopa, © jogo dos prandes mestres; porém
acreditam que sabemm muaito, e deizam gos os gulres
etpalhem que she mais forles gue en; ew, por minha
parte — diziame —, ji osiou velho, Nio teaho
@ interesse de antes; porém me afligizam tanto ns
sans predensocs que Ihes disee estar dispedio a jogar
m “match com gualquer deles™,

Estas palavras Je Maroczy deram como resul-
[ade que £= organizasse um “match™ endre um dos
jovens hiingaras que acabava de ganhar o campes-
nata da Hungrin ¢ o velhe grands mesire,

O resultado do “mach™ foi um &xio come
Plelo para Maroczy, pois scu adversirio peeden
einco partidas e nio se pide marcar um 56 poats
a seu favor,
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Maroczy cta wm bom peofessor e teeinadar
pasa jegadares de talento. Girande parte do gaito de
Afiss Memchick se deve 30 tempo que Marocey [be
dadicou guando a atml camped do mundo em
jovem e se achava em Hastings. Naquela época,
Mits Menchick eral®) somentc wma jogadora
jovem, com 1alenio, mas que abé enlda ndo havia
demamnstrade maior farga, Maroczy, gas 18 ocsiie
residia em Hassiggs, dewse conta da habilidade
natura] dz javem ¢ dediconsse a ensingla. A dls-
clpuala [ez honra 20 nbEire, Wi |:u_|:-: divida ds
gae Miss Menehick & muito saperior o quantas
jagadoras se conhoseram oie agofa,

Respeito 2 forga relativa entre Maroczy o 0F
jovens grumdes mestres da anzalidade: minha ogi-
nido £ quee, com excegda de Bewvinnik e Keres, M-
roczy, cm sua época bod, era superiod 3 qulgues

iros popgadores aloais

dm I};. B Ii:ft e comta de gue, pelo ano de 1500,
Mareezk cra um das prameioos jogadoses da munda
& que irinta apos mais tarde ern capaz ¢c dar Lo
tremendn derrota an campeda da Hungria, b que
convir que, para comparar & outre jogador cam
ele, serd necossdfbo uma atuagho s::n:-:l_h:m.'u: poT
um periode de tempo mais ou menos igual. Isia
Itz b cotejo @ quesido de que 05 jogadares de hoje
s3a o faries, ou mols, que o8 jogadoses de bi
trimia omos, ;

O {opedores modernas acreditam gue sabem
mals & que =30 mals fortes gue o5 jogadares de hd

[i} Vieta Mrackick a rmellef suasdrila de wia o
11-ip;|-r.|:-.-r.r-_ faumin 1 Srpusds Cetres Slesdial, vitkes daxr fa-
matn V. el
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3iF anos. Na minha opinido, &ste ¢ um erro de mar-
cx maior, Uen grupo de jegadores coeno Tarrasch,
Sichibechees, Maroczy, Rubicsicin, Lasker ¢ eu, Eal
camo éramps hi innty anos, plo existe hoje, nem
crebo que hajn existido em camos wmpos. E leve-ss
e condileragdt que ndo nameid Bernstean, Mar.
shall, Duras, Vidmar, Teichmann, Jonowiky,
Spiclenan ¢ Tarakover, todos vescedores de tor-
misos ¢ “maichs™ de Imposiingia.

Marocey, grande admirador de Morphiy, pubili-
coda, hi alpund anos, a melhor colegdo das partidas
do famoso mesire americana, recopilada até essa
data.

Sup comirgthusgdo principal & técmica das aber-
Euras tem sida 2 conhecida sariznte my dafess sicl-
Bzna, ma qual os brancas estabelacem uma fogma-
cin de Pedes em 2T, JCTN, 481D, 4R, 3BK, 2CR,
2 TR, conlra 2 farmagio do poeto, ITR, 3CR, ZBR,
=K, 3D, ZCD, 2TD.

Exta formacio dos Pedes hrancos & conside-
rada tfp vantajosa que ns prekxs o evitam, geral-
mente, por todos o5 meics o seo alcance,

Esta ¢ uena sinlese, a grandes tragos, da sm-
pitica figura do grande mestre hingaro.
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